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PORADNIK NAUCZYCIELA

ROK SZKOLNY 2017-2018

POZIOM

SEMESTR

LEKCJE

TYTUL TLEN NA MARSIE. JAK SZYBKO? W JAKI SPOSOB?

PRZEDMIOTY Matematyka, nauki przyrodnicze (fizyka, chemia), jezyki (ojczysty,

angielski), sztuka

WIAZKI WSPOLNE
KLUCZOWE PYTANIA

Jaki jest sklad atmosfery na Marsie?

Jakie czynniki majg wplyw na przyspieszenie reakcji chemicznej?

A: KOMPETENCJE PRZEKROJOWE

Kompetencje Zadania
1. Przedmioty 4
2. Przedsiebiorczo$¢ 3-4-5-12-18
3. Spoteczne i obywatelskie 1-2-3-10-14-18-19
KLUCZOWE B: KOMPETENCJE PODSTAWOWE
KOMPETENCJE Kompetencije Zadania
4. Komunikowanie sie w jezyku ojczystym 11-15-17-18
5. Komunikowanie sie w jezyku obcym 16-17
6. Umiejetnosci informatyczne (cyfrowe) 3-4-13
7. Um|ejgtnosm matematyczne, nauki Sciste i 6-7-8-9-18
przyrodnicze, technologie
8. Swiadomos¢ kulturowa 12
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INTELIGENCJE
WIELORAKIE

Inteligencja Zadania
1. interpersonalnana 1-3-4-10-14-17-18-19
2. intrapersonalnana 3-4-5-10-14
3. przestrzenna 5-12-13

A

. Cielesno-kinestetyczna

5. muzyczna

6. jezykowa 2-11-15-16-17-18
7. logiczno-matematyczna 9
8. przyrodnicza 6-7-8-18

CELE PRZEDMIOTOWE |
MIEDZYPRZEDMIOTOWE

CO UCZNIOWIE MAJA
ZROZUMIEC, CZEGO SIE
NAUCZYC?

CELE PRZEDMIOTOWE I MIEDZYPRZEDMIOTOWE

CEL GLOWNY

Poznanie czynnikdw, ktére majg wptyw na przyspieszenie reakcji chemicznej

0. Cele gtéwne

0.1. Praca w zespole i wypetnianie swoich obowigzkow

1. Matematyka
1.1. Zbieranie i przetwarzanie danych

1.2. Zapisywanie zaleznosci miedzy zmiennymi w postaci funkcji matematycznej

2. Jezyk angielski
2.1. Nauka stownictwa: procent, predkos¢, reakcja, sktad, katalizator

2.2. Doskonalenie umiejetnosci komunikacyjnych i umiejetnosci pisania

3. Jezyk ojczysty
3.1. Doskonalenie umiejetnosci komunikacyjnych i umiejetnosci pisania

3.2. Doskonalenie i wzbogacenie stownictwa

4. Sztuka

4.1. Analiza komisu jako graficzno-werbalne przedstawienie poje¢ poznawczych
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4.2. Zilustrowanie historii powstatej w wyniku przeprowadzenia eksperymentu za

pomoca graficznych/plastycznych narzedzi graficznych/plastycznych

5. Fizyka-chemia
5.1. Poznanie czynnikow, ktére majg wptyw na przys$pieszenie reakcji chemicznej
5.2. Interpretacja wahan predkosci w reakcjach chemicznych pod wptywem

czynnikéw, ktore je zmieniajg

6. Informatyka
6.1. Zilustrowanie sekwencji eksperymentu Kkorzystajgc z narzedzi
informatycznych

Uczniowie otrzymajg propozycje stworzenia komiksu opowiadajgcego historie

dotyczacag odkrycia czynnikow, ktére majg wplyw na przyspieszenie reakciji

PREZENTACJA Chemicznej.
PROJEKTU
Komiks bedzie prezentowany w réznych miejscach w szkole i na terenie miasta,
a takze rozpowszechniony poprzez sie¢ szkét partnerskich.
, Komiks opowiadajacy historie dotyczacg odkrycia czynnikéw, ktére majg wpt
PRODUKT KONCOWY . p _Ja y . ¢ ] Y .a 2 y y ja Wetw
na przyspieszenie reakcji chemiczne;j.
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KOLEJNOSC ZADAN

Zadania zapisane pogrubiong czcionkg sg niezbedne do realizacji, pozostate sg opcjonalne i zalezg od nauczycieli

zaangazowanych w realizacje projektu i zasobow, ktérymi dysponuje szkota.

A. Zadania wstepne

1.
2
3.
4
5

Zadanie: Wspotpraca w grupie. (Uwaga: Na prosbe uczniow mozna pomina¢ to zadanie)
Zadanie: Prezentacja projektu w szkolnej bibliotece i mediach spotecznosciowych
Zadanie: Planowanie pracy

Zadanie: Co wiem, czego musze sie dowiedzie¢

Zadanie: Ustalenie z jakich czesci bedzie sie sktadal komiks i podziat obowigzkéow

B. Realizacja projektu

10.
11.

12.
13.
14.
15.
16.

Zadanie: Jakie sg czynniki, ktére moga wptywaé na szybkosé zachodzenia reakcji
chemicznych? (Burza mozgow)

Zadanie: Jak przyspieszy¢ reakcje chemiczne?

Zadanie: Jakie czynniki wplywaja na szybkos¢ zachodzenia reakcji chemicznych? — Test
przeprowadzony w laboratorium

Zadanie: Przetwarzanie danych zebranych podczas przeprowadzania eksperymentu

Zadanie: Ocena pracy zespotu

Zadanie: Tworzenie komiksu (fabuly, scenariusza) zwigzanego z tematem projektu: Tlen na
Marsie. Jak szybko? W jaki spos6b?

Zadanie: Jak stworzy¢ komiks?

Zadanie: Tworzenie komiksu on-line

Zadanie: Ocena pracy zespotu

Zadanie: Tworzenie tekstu do komiksu

Zadanie: Nauka stownictwa w jezyku angielskim

C. ZADANIA KONCOWE

17.
18.
19.

Zadanie: Prezentacja komiksu
Zadanie: Rozpowszechnienie komiksu

Zadanie: Koncowa ocena pracy zespotu

* %
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Cel gtéwny
Uczniowie ustalajg jakie czynniki majg wptyw na przy$pieszenie reakcji chemicznej

0. Gtéwne cele
0.1.1. Uczen osigga cele zespotu
0.1.2. Uczen osigga cele indywidualne

0.1.3. Uczenh wypetnia swoje obowigzki

1. Matematyka
1.1.1. Uczen potrafi zebrac¢, przetwarza¢ dane i nimi zarzagdzaé
1.1.2. Uczen potrafi tworzy¢ tabele, wykresy, diagramy w celu wizualizacji rezultatéw
doswiadczenia

1.1.3. Uczen potrafi przyporzadkowacé funkcje do opisanej sytuacji

2. Jezyk obcy: angielski
2.1.1. Zna nazwy czynnikow, ktére wptywajg na przy$pieszenie reakcji chemicznych i pojecia
matematyczne: procent, predkos¢, reakcja, sktad, katalizator

2.1.2. Uzycie czasownikow zwigzanych z fachowg wiedzg techniczng

3. Jezyk ojczysty
3.1.1. Uczniowie wykazujg postep w komunikacji i umiejetnosciach pisania
3.1.2. Uczniowie uzywajg nowych wyrazen zwigzanymi z czynnikami, ktére wptywajg na
przys$pieszenie reakcji chemicznych i pojecia matematyczne: procent, predkosé, reakcja,

sklad, katalizator

4. Sztuka
4.1.1. Uczen identyfikuje komiks jako graficzno-werbalne przedstawienie danego konceptu
4.1.2. Uczen potrafi za pomocg narzedzi graficznych/plastycznych zilustrowac historie powstatg w

wyniku przeprowadzenia eksperymentu

5. Fizyka-chemia
5.1.1. Uczeh rozpoznaje potencjalne czynniki, ktére mogg mie¢ wptyw na szybkos¢ zachodzenia
reakcji chemicznych
5.1.2. Uczen poprawnie wyjasnia w jaki sposéb dane czynniki wptywajg na szybkosc¢

zachodzacych reakcji chemicznych

6. Informatyka
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6.1.1. Tworzenie komiksu za pomocg narzedzi informatycznych

Narzedzia:

- Tabele
Lista sprawdzajgca; dokumenty: ,3T - TEAM PLANNING.xIsx”; ,cartoons_evaluation.xIsx”.
Tabelka wypetniona przez kazdego ucznia
Raport z analizy jakosciowej komiksu

- Autorefleksja
Autorefleksja (Zadania: 10, 14,19)

- Protokoty
(zobacz aneks: ,Activity Objective - catalyst.docx; Activity Objective - Concentration.docx; Activity
Objective - light.docx; Activity Objective - temperature.docx”.

ZADANIA

ZADANIA WSTEPNE

1. Zadanie: Wspélpraca w grupie* Lekcja: 20 min
KOMPETENCJE Spoteczne i obywatelskie INTELIGENCJA Interpersonalna
CELE Nauka wspotpracy w grupie

* %

*Zadanie dla chetnych

Wskazéwki dla nauczyciela:

Aby sie lepiej poznac¢, nauczyciel zadaje rozne pytania, na ktore kazdy uczen musi napisa¢ swoje

odpowiedzi. Nastepnie uczniowie omawiajg swoje odpowiedzi w grupach.
Np. Kim jestem?

Cele: Poznanie cztonkdw grupy w stosunkowo niekrepujgcym otoczeniu.
Opis zadania:

1. Kazdy otrzymuje kartke z napisem ,Kim jestem?”

2. Przez 10 minut kazdy zapisuje 5 rzeczy, cech, ktére go opisujg, reprezentuja.

. * ** Co_funded by the The European Commission support for the
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3. Zapisana kartka bedzie przyczepiona do koszulki uczestnika.

4. Cztonkowie grupy spacerujg w ciszy w roznych kierunkach w sali z muzyka w tle. Czytajg kartki
przyczepione do bluzek innych cztonkow grupy i pozwalajg innym, aby w ciszy zapoznali sie z

trescig ich kartek.

5. Uczniowie tgczg sie w grupy 2-3 osobowe z osobami, ktére chcieliby lepiej poznaé. W tym

momencie mogg zadawac sobie rézne pytania, o ktérych wczesniej by nie pomysleli.
Ewaluacja:

a) Po co byto to ¢wiczenie?

b) Jak sie po nim czujemy?

2. Zadanie: Prezentacja projektu Lekcja: 30 min
KOMPETENCJE Spoteczne i obywatelskie INTELIGENCJA Jezykowa
CELE Zmotywowanie uczniéw

Opis zadania:

Szkota moze zaprosi¢ przedstawiciela planetarium lub pracownika centrum astronomicznego w

celu zaprezentowania projektu i omowienia takich kwestii jak:

,Czy w kosmosie wystepuje tylko jedna planeta, na ktorej istniejg warunki, w ktérych moze rozwija¢
sie zycie? Dlaczego Mars jest planetg obiecujgcg w kontekscie jej przysztego zamieszkania?”.
Uczniowie powinni przedyskutowac pytanie postawione przez goscia ,Jak mozemy kontrolowaé

zdolno$¢ do osiedlania sie na innych planetach?”.

Uczniowie otrzymajg zadanie stworzenia komiksu, ktérego tematem przewodnim bedzie
znalezienie odpowiedzi na pytanie: ,Jak szybciej wyprodukowaé tlen aby Mars mogt byé

zamieszkalny?”.

Po wykonaniu zadania komiks zostanie zaprezentowany spotecznosci szkolnej i

rozpowszechniony przez centra astronomiczne i planetaria wystepujgce w danym regionie.

Wskazéwki dla nauczyciela:

** * ** Co_funded by the The European Commission support for the
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Podczas prezentacji powinnisSmy zmotywowac uczniow, dlatego musi by¢ ona interesujgca. Wazne

jest, aby towarzyszyta jej wyjatkowa atmosfera. To jest chwila, kiedy mozemy rozbudzi¢

zainteresowanie uczniow tematem projektu i zmotywowac ich do wziecia w nim udziatu.

Nauczyciele biorgcy udziat w projekcie bedg obecni podczas prezentacji, aby wyjasni¢ swojqg role.

3. Zadanie: Planowanie pracy w grupie

Lekcja: 1h

KOMPETENCJE Spoteczne i obywatelskie INTELIGENCJA Interpersonalna
Przedsigbiorczosc¢ Intrapersonalna
Umiejetnosci informatyczne (cyfrowe)

CELE Nauka pracy w grupie

Opis zadania:

Kazda 4-osobowa grupa uczniéw zaplanuje swojg prace w trzech zakresach: cele grupy, cele

indywidualne i obowigzki.

Cele grupy:

Kazda grupa jest odpowiedzialna za swoje zadanie zwigzane z pytaniem ,Tlen na Marsie. Jak

szybko? W jaki sposob”. Musi rowniez wykonaé¢ cze$¢ multimedialng komiksu.

Cele indywidualne:

Kazdy uczen ma do realizacji 2 cele: wypetnienie swojej roli podczas realizacji zadania oraz

dotrzymanie terminu wykonania zadania.

Obowigzki: Obowigzki zostang przydzielone przez nauczycieli.

Wyjasnienie: aneks 3T - TEAM PLANNING.xIsx

Zaktadka SETTING TEAM PLANNING

Najpierw uczniowie uzupetniajg podstawowe dane (poziom, zespdt, sala, imiona i nazwiska

cztonkow zespotu). Nastepnie, uzywajac systemu 1-2-4 do wypracowania wspoélnych celéw grupy:

Kazdy czionek zespotu proponuje 2 cele. Nastepnie uczniowie w parach A-B, D-E wybierajg

wspolnie 2 cele. Na koniec, cata grupa omawia zaproponowane cele i wybiera 2, uwzgledniajgc

zdanie poszczegolnych czionkéw zespotu.
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Zaktadka TEAM PLANNING

Po uzupetnieniu poprzedniej zaktadki poziom, zespdt, sala, imiona i nazwiska czionkéw zespotu
oraz cele uzupetnione zostang automatycznie. Teraz uczniowie wypetniajg cele osobiste: jeden
zaproponowany przez nauczyciela, drugi przez samego ucznia. Wszyscy cztonkowie zespotu

wypetniajg cele indywidualne w ten sposob.
Obowigzki zostang wyznaczone przez nauczyciela.
Zaktadka 1st and 2nd ASSESSMENT

Poniewaz jest to lekcja poswiecona refleksji, kazdy uczen pisze swojg opinie o tym, co poszio
dobrze, a co trzeba poprawic. Biorgc pod uwage wszystkie opinie, caty zespot zapisuje uzgodnione
odpowiedzi na obie kwestie. Nastepnie dokonujg ewaluacji ilosciowej (w skali 1-4) wykorzystujgc
zamieszczong tabele. Tak samo postepujg oceniajgc realizacje celdéw indywidualnych. Nastepnie

indywidualnie oceniajg realizacje obowigzkdw.

Zaktadka ASSESSMENT SUMMARY

Po wypetnieniu poprzednich zaktadek wygenerowane zostang oceny za zrealizowane zadania.
Patrz aneks 3T - TEAM PLANNING.xIsx

Nauczyciel w klasach dwujezycznych lub na lekcji jezyka angielskiego moze rowniez wykorzystaé

zatgczong ponizej liste kontrolng w jezyku angielskim.
Narzedzia oceny (tabele...):
Lista kontrolna; zatagcznik 3T TEAM PLANNING.

Przyktadowa lista kontrolna w jezyku angielskim:

* gk
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Date: Work Checklist-(Name): Classe: N.2:....H p
Did you... = Check ™ Evaluation® Comments~ |4
I >
. ©® O @.
Personal Objectives: ™ 2 E : = i
1.9 H o
2.9
3.9
9
q
Team Objectives: 1 A B - - - 1
1.9 -
2.
3.3
Responsibilities: 7 o ol I ol ol 0 1
1. «
2.9
3,9
Self-evaluation: *
1.1 stay focused while doing my work ™
2.1-did work-l.am proud-of %
3.1-am confident that | did my best ¥
4.9
5
4. Zadanie: Co wiem, czego musze sie dowiedzie¢? Lekcja: 30 min
KOMPETENCJE Przedmioty INTELIGENCJA Interpersonalna
Przedsiebiorczosé Intrapersonalna
Umiejetnosci informatyczne (cyfrowe)
CELE Nauka pracy w grupie

Opis zadania:

Kazda z grup zastanawia sie, co juz wie na temat zadania, i czego musi sie dowiedzie¢, aby je

wykonac.
Co wiem (w tej kolumnie zanotujcie co juz | Czego musze sie dowiedzie¢ (w tej
wiecie) kolumnie zanotujcie szczegodty, detale, ktére
musicie pozna¢ aby wykonac¢ zadanie)
‘s, Co-funded by the it
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Nauczyciel zwraca uwage na odpowiedzi ucznidow i w oparciu o nie zaproponuje odpowiednie

zadania niezbedne do realizacji projektu.

5. Zadanie: Ustalenie z jakich czesci bedzie sie skiadat
komiks i podziat obowigzkoéw

Lekcja: 30 min

KOMPETENCJE Przedmioty INTELIGENCJA Interpersonalna
Przedsiebiorczosé Intrapersonalna
Umiejetnosci informatyczne (cyfrowe)

CELE Nauka pracy w grupie

Opis zadania:

Gdy juz okreslicie, z jakich czesci powinien sie sktada¢ komiks i jakie tresci bedzie on zawierac,

kazda druzyna wytypuje jednego reprezentanta swojej grupy, aby zostat on czionkiem nowej

grupy, ktora bedzie odpowiedzialna za ostateczng wersje komiksu.

Wszystkie grupy powinny zgodnie wybra¢ po jednym reprezentancie.

6. Zadanie: Jakie sg czynniki, ktére moga wptywaé na szybkos¢

zachodzenia reakcji chemicznych? (Burza mézgow)

Lekcja: 1 h

KOMPETENCJE Umiejetnosci matematyczne, nauki Sciste i | INTELIGENCJA Przyrodnicza
przyrodnicze, technologie
CELE Poznanie potencjalnych czynnikéw, ktére majg wptyw na przy$pieszenie reakcji chemicznej

Opis zadania:

Uczniowie zostang poproszeni o znalezienie czynnikéw, ktore mogg wptywac¢ na dtugosc¢ trwania

reakcji chemicznych. Nastepnie wypetnig tabele i przedyskutujg wyniki swojej pracy.

7. Zadanie: Jak przyspieszy¢ reakcje chemiczne?

Lekcja: 1 h

KOMPETENCJE

Umiejetnosci matematyczne, nauki Sciste i
przyrodnicze, technologie

INTELIGENCJA

Przyrodnicza
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CELE Poznanie potencjalnych czynnikéw, ktére majg wptyw na przy$pieszenie reakcji chemicznej

Opis zadania:

Uczniowie ogladajg video i analizujg informacje dotyczace czynnikéw, ktére majg wptyw na czas

trwania reakcji chemicznych.
Wskazéwki dla nauczyciela:

Strony do odwiedzenia:

REALIZACJA PROJEKTU

w laboratorium

8. Zadanie: Jakie czynniki wplywaja na szybkos¢

zachodzenia reakcji chemicznych? — Test przeprowadzony

Lekcja: 2 h

Umiejetnosci

matematyczne, nauki

KOMPETENCJE Sciste i przyrodnicze, technologie INTELIGENCJA

Przyrodnicza

CELE

Sprawdzenie w jaki sposob czynniki wptywajg na czas trwania reakcji chemicznej

Opis zadania:

Przeprowadz eksperyment wedtug wytycznych z zatgczonego protokotu (patrz aneks: Activity

Objective - catalyst.docx; Activity Objective - Concentration.docx; Activity Objective - light.docx;

Activity Objective - temperature.docx)

_— Co-funded by the
b Erasmus+ Programme
of the European Union
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Narzedzia oceny (tabele...):

Ewaluacji nalezy dokona¢ na podstawie rezultatow uzyskanych po wykonanu eksperymentu -

cartoons_evaluation.xIsx

9. Zadanie: Przetwarzanie danych zebranych podczas

przeprowadzania eksperymentu

Lekcja: 1 h

KOMPETENCJE Umiejetno$ci matematyczne, nauki | INTELIGENCJA
Sciste i przyrodnicze, technologie

Logiczno-matematyczna

CELE Zbieranie i przetwarzanie danych
Zdefiniowanie funkcji matematycznej

Opis zadania:

Uczniowie przetwarzajg zebrane dane i tworzg wykresy:
- Temperatury jako funkcji czasu;

- Stezenia jako funkcji czasu;

- Z Swiattem/ bez $wiatta jako funkcji czasu;

- Z katalizatorem/ bez katalizatora jako funkcji czasu.
Narzedzia oceny (tabele...):

Nie dotyczy

Wskazéwki dla nauczyciela:

Ewaluacji nalezy dokona¢ na podstawie rezultatéw uzyskanych po

cartoons_evaluation.xIsx

wykonaniu zadania -

10. Zadanie: Ewaluacja pracy w grupie Lekcja: 45 min
KOMPETENCJE Spoteczne i obywatelskie INTELIGENCJA Interpersonalna
Intrapersonalna
CELE Nauka pracy w grupie
e Co-funded by the Jeiues oo e o
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Opis zadania:

Uczniowie ocenig realizacje celdéw zatozonych w zadaniu 3 — celéw indywidualnych i grupowych
oraz wyznaczonych obowigzkéw, aby oceni¢, co wykonano dobrze, a ktére aspekty ich pracy

wymagajg poprawy.
Narzedzia oceny (tabele...):

Uczniowie ocenig realizacje celow indywidualnych i grupowych oraz wyznaczonych obowigzkow.
Zobacz zatgcznik - Checklist (do wypetnienia w jezyku angielskim na lekcjach jezyka angielskiego);
i 3T TEAM PLANNING.xIsx.

11. Zadanie: Tworzenie komiksu (fabuta, scenariusz) Lekcja: 2 h
dotyczacego pytania: Tlen na Marsie. Jak szybko? W jaki
sposo6b?
KOMPETENCJE Komunikowanie si¢ w jezyku ojczystym | INTELIGENCJA Jezykowa
Przestrzenna
CELE Analiza komisu jako graficzno-werbalne przedstawienie poje¢ poznawczych
Zilustrowanie historii powstatej w wyniku przeprowadzenia eksperymentu za pomocg narzedzi
graficznych/plastycznych

Opis zadania:
Uczniowie tworzg scenariusz, fabute, wymyslajg bohateréw komiksu.
Narzedzia oceny (tabele...):

Ewaluacji nalezy dokona¢ na podstawie rezultatéw uzyskanych po wykonaniu zadania -

cartoons_evaluation.xIsx
Wskazéwki dla nauczyciela:

Strony do odwiedzenia:
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12. Zadanie: Jak stworzy¢é komiks? Lekcja: 8 h

KOMPETENCJE Swiadomo$é kulturowa INTELIGENCJA Przestrzenna
Przedsiebiorczos¢

CELE Analiza komisu jako graficzno-werbalne przedstawienie poje¢ poznawczych

Zilustrowanie historii powstatej w wyniku przeprowadzenia eksperymentu za pomocg narzedzi

graficznych/plastycznych

Opis zadania:

Uczniowie ilustrujg historie powstalg w wyniku przeprowadzenia eksperymentu za pomocg

narzedzi graficznych/plastycznych:

- ilustrujg historie,

- tworzg strukture komiksu,

- tworzg rysunki.

Strony do odwi

Narzedzia ocen

edzenia:

y (tabele ...):

Ewaluacji nalezy dokona¢ na podstawie rezultatéw uzyskanych po wykonaniu zadania -

cartoons_evaluation.xIsx

i of the Eu

and the Commission cannot be held responsi-
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13. Zadanie: Tworzenie komiksu on-line Lekcja: 6 h
KOMPETENCJE Umiejetnos$ci informatyczne (cyfrowe) INTELIGENCJA Przestrzenna
CELE Zilustrowanie sekwencji eksperymentu korzystajgc z narzedzi informatycznych
Znajomos¢ narzedzi informatycznych potrzebnych do tworzenia komiksu
e Co-funded by the J s S s e
Rl Erasmus+ Programime wi i e view oy of the suhors, Page 16



http://www.creativebloq.com/comics/guide-create-publish-comic-book-71515975
https://www.youtube.com/watch?v=1Nb_ZDvoWEg
https://www.youtube.com/watch?v=m_nevXPyh0w
https://www.youtube.com/watch?v=UVRBKja5fEk
https://www.youtube.com/watch?v=lK-yBU9k27w

S

LEARNING FOR LIFE
Project Number: 2016-1-ES01-KA201-025091
Opis zadania:

Uczniowie szukajg narzedzi internetowych przydatnych przy tworzeniu komiksu.
Uczniowie tworzg komiksy (w grupach lub indywidualnie).
Narzedzia oceny (tabele ...):

Ewaluacji nalezy dokona¢ na podstawie rezultatéw uzyskanych po wykonaniu zadania -

cartoons_evaluation.xIsx
Wskazéwki dla nauczyciela:

Uzyj ,Toondoo” (http://www.toondoo.com) lub Pixton ( ).Tworzenie komiksow

online za pomoca narzedzi internetowych jest proste i efektywne.

14. Zadanie: Ewaluacja pracy w grupie Lekcja: 15 min
Spoteczne i obywatelskie Interpersonalna
KOMPETENCJE INTELIGENCJA Intrapersonalna

Nauka pracy w grupie
CELE

Opis zadania:

Uczniowie ocenig realizacje celdow zatozonych w zadaniu 3 — celéw indywidualnych i grupowych

oraz wyznaczonych obowigzkéw, aby oceni¢, co wykonano dobrze, a ktére aspekty ich pracy

wymagajg poprawy.
Narzedzia oceny (tabele...):

Uczniowie ocenig realizacje celow indywidualnych i grupowych oraz wyznaczonych obowigzkow.

Zobacz zatgcznik- Checklist (do wypetnienia w jezyku angielskim na lekcjach jezyka angielskiego).

15. Zadanie: Tworzenie tekstu do komiksu Lekcja: 1 h
KOMPETENCJE Komunikowanie  sie w  jezyku | INTELIGENCJA Jezykowa
ojczystym
SR Co-funded by the J s S s e
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CELE Doskonalenie umiejetnosci komunikacyjnych i umiejetnosci pisania
Doskonalenie i wzbogacenie stownictwa

Opis zadania:

Caty tekst opracowany w tym zadaniu zostanie wykorzystany do stworzenia komiksu. Znaczenie
nowych zwrotéw, wyrazeh powinno by¢é sprawdzone i wyjasnione. Uczniowie mogg skorzystac ze

stownikow, encyklopedii.
Narzedzia oceny (tabele...):

Ewaluacji nalezy dokonaé¢ na podstawie rezultatdw uzyskanych po wykonaniu zadania -
cartoons_evaluation.xIsx

16. Zadanie: Nauka stownictwa w jezyku angielskim Lekcja: 2 h
KOMPETENCJE | Komunikowanie si¢ w jezyku obcym INTELIGENCJA Jezykowa
CELE Nauka stownictwa: procent, predkos¢, reakcja, sktad, katalizator

Poprawa komunikacji i umiejetnos$ci pisania

Opis zadania:
Uczniowie tworzg tekst ulotki i ttumacza go na jezyk angielski, korzystajg ze stownikow.
Narzedzia oceny (tabele...):

Ewaluacji nalezy dokona¢ na podstawie rezultatéw uzyskanych po wykonaniu zadania -
cartoons_evaluation.xlsx

ZADANIA KONCOWE

17. Task: Prezentacja komiksu Lekcja: 2 h
KOMPETENCJE Komunikowanie sie w jezyku ojczystym INTELIGENCJA Jezykowa
Komunikowanie sie w jezyku obcym Interpersonalna
CELE Korzystanie z réznych narzedzi informatycznych w celu stworzenia komiksu
e Co-funded by the paees; semmision suepor for the
DR Erasmus+ Programime v ereas e ews ony of e suhors Page 18
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Opis zadania:

Wybrane osoby zaprezentujg rezultaty koncowe projektu podczas spotkan z rodzicami oraz innymi

zaproszonymi osobami. Uczniowie powinni stara¢ sie zaprosic¢ jak najwiecej gosci.
Narzedzia oceny (tabele ...):

Raport z jakosciowej analizy komiksu: ewaluacja tresci pod katem przedmiotow: matematyki,
fizyki/chemii. Konstrukcja zdan i uzycie adekwatnych terminébw naukowych (jezyk angielski i jezyk
ojczysty). Uzycie odpowiedniego oprogramowania i narzedzi informatycznych do opracowania
komiksu (informatyka). Jako$¢ ulotki (matematyka, fizyka/chemia, sztuka, jezyk angielski,
informatyka). Ewaluacji nalezy dokonaé¢ na podstawie rezultatow uzyskanych po wykonaniu

zadania -cartoons_evaluation.xIsx.
Wskazéwki dla nauczyciela:

Nauczyciel nadzoruje proces wyboru uczniow, ktorzy bedg prezentowacC projekt. Proponuje

zaprosi¢ wybrane osoby/instytucje.

18. Zadanie: Rozpowszechnianie komiksu Lekcja: 3 h
KOMPETENCJE Przedsigbiorczos¢ INTELIGENCJA Jezykowa
Spoteczne i obywatelskie Interpersonalna
Komunikowanie sie w jezyku ojczystym Przyrodnicza
Umiejetnosci matematyczne, nauki Sciste i
przyrodnicze, technologie

CELE Poprawa komunikacji i umiejetnosci pisania w jezyku ojczystym

Opis zadania:

Uczniowie przygotowujg plan rozpowszechniania komiksu. Cwiczg réwniez swoje wystgpienia i
wypowiedzi na temat jego wykonania i catego projektu. Dobrym pomystem bedzie dotarcie z

komiksem do ponizszych miegjsc:
e |Instytucje, ktére udzielity wsparcia finansowego podczas realizacji projektu
e Biblioteka

e Urzad miejski
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e Organizacje pozarzagdowe

Po wybraniu konkretnych miejsc, uczniowie udadzg sie do nich w zespotach w celu

rozpowszechniania komiksu. Wszystkie zespoty powinny braé¢ udziat w tym zadaniu.

19. Zadanie: Ewaluacja koncowa Lekcja: 1h
KOMPETENCJE | Spoteczne i obywatelskie INTELIGENCJA Interpersonalna
CELE Nauka pracy w grupie

Opis zadania:

Uczniowie ocenig realizacje celow, ktore sobie zatozyli w zadaniu trzecim — celéw indywidualnych i
grupowych oraz wyznaczonych obowigzkdéw, aby ocenié¢, co wykonano dobrze, a ktére aspekty
wymagajg poprawy.

Narzedzia oceny (tabele ...):
- Checklist;

- 3T - TEAM PLANNING.xIsx
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