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ANO LETIVO 2017-2018

ANO DE .

ESCOLARIDADE 8° ANO (13-14 anos de idade)

PERIODO

SESSOES

TITULO COMO SE PODE PRODUZIR MAIS RAPIDO OXIGENIO PARA TORNAR
MARTE HABITAVEL?

DISCIPLINAS Matematica; Fisico-Quimica; Lingua Materna; Educagé&o Visual; Inglés

PONTOS DE UNIAO

(PERGUNTAS Qual é a constituigdo atmosférica de Marte?
Quais sao os fatores que influénciam a velocidade de uma reacao?
CONDUTORAS)
A: COMPETENCIAS TRANSVERSAIS
COMPETENCIA (UE) TAREFAS
1.Aprender a aprender 4
2.Espirito de iniciativa e empreendedorismo | 3-4-5-12-18
3. Social e civica 2-3-13-17-18-19
COMPETENCIAS B: COMPETENCIAS POR DISCIPLINA
CHAVE

COMPETENCIA (UE) TAREFAS
4.Comunicar em lingua materna 11-15-17-18
5. Comunicar em lingua estrangeira 16-17
6. Digital 3-4-13
7. Matematica, cientifica e tecnolégica 6-7-8-9-18
8. Consciéncia e expressao cultural 12

. Co-funded by the
: Erasmus+ Programme
of the European Union
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MULTIDISCIPLINARES

O qué que queremos
que os alunos saibam?

(OBJETIVOS DE

INTELIGENCIA TAREFAS
1. Interpessoal 1-3-4-10-14-17-18-19
2. Intrapessoal 3-4-5-10-14
3. Visual-espacial 5-12-13
INTELIGENCIAS
MULTIPLAS 4. Corporal-cinestésica
5. Musical-ritmica
6. Verbal-linguistica 2-11-15-16-17-18
7. Logica-matematica 9
8. Naturalista 6-7-8-18
OBJETIVOS DISCIPLINARES E OBJETIVOS
MULTIDISCIPLINARES
OBJETIVO PRINCIPAL
OBJETIVOS Identificar os fatores que influénciam a velocidade de uma
DISCIPLINARES E reacdo quimica
OBJETIVOS

0. Objetivos Principais

0.1. Trabalhar em equipa e assumir responsabilidades

1.Matemaética

1.1. Recolha e tratamento de dados

COMPREENSAO)
1.2. Definir uma funcdo matematica que traduz os dados recolhidos
2.Lingua estrangeira (Inglés)
2.1. Aprender vocabulario especifico percentage; Marte; Velocidade; Reacdes;
Concentragao; Catalisadores...
R Co-funded by the Js s e
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2.2. Melhorar as destrezas de comunicagéo e escrita

3.Lingua Materna

3.1. Melhorar as competéncias escritas e de comunicagéo

3.2. Melhorar e enriquecer o vocabulario na lingua materna
4.Fiisica-Quimica

4.1. Identificar os fatores que influéciam a velocidade das rea¢cdes quimicas

4.2. Interpretar a varia¢éo da velocidade das rea¢des quimicas no controlo dos
fatores que a alteram

5.Educacéo Visual

5.1. Analisar a banda desenhada como representacao gréafica-verbal na
aprendizagem de conceitos

5.2. llustrar em suporte grafico/plastico a sequéncia da histéria produzida atividade
experimental

6.TIC

6.1. llustrar em suporte digital a sequéncia da atividade experimental

APRESENTACAO DO
PROJETO

Sera proposto um desafio aos alunos, para construir uma Banda
Desenhada com uma historia relacionada com identificacdo dos fatores
que influenciam a velocidade da reagédo quimica.

Apresentacdo da Banda Desenhada nas redes sociais da escola e nos
diversos espagos da escola e da comunidade local.

PRODUTO FINAL

Banda Desenhada com uma historia relacionada com identificagdo dos
fatores que influenciam a velocidade da reagdo quimica.
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As tarefas a negrito séo obrigatorias e as restantes sao opcionais, dependendo dos professores envolvidos no

projeto e das instalacfes escolares.

A. TAREFAS PREVIAS

1. Tarefa: Dinamica das equipas

2. Tarefa: Apresentacéo do projeto na biblioteca e nas redes sociais
3. Tarefa: Planificacdo de Grupo

4. Tarefa: O que eu sei — O que eu preciso saber

5. Tarefa: Especificacfes do Desenho da Banda Desenhada e indicagéo das

responsabilidades

B. PESQUISA/DESENVOLVIMENTO DE TAREFAS

6. Tarefa: Quais sdo os fatores que podem influénciar a velocidade das reacdes

guimicas? (Chuva de ideias)
7. Tarefa: Como acelerar as rea¢c6es quimicas?

8. Tarefa: De que forma os fatores influénciam a velocidade das reacfes quimicas? —

Testar os fatores em laborat6rio
9. Tarefa: Tratamento dos dados recolhidos na realizac&o da atividade experimental
10. Tarefa: Avaliacdo do plano da equipa

11. Tarefa: Construgcdo de um texto para banda desenhada sobre o tema “Como pode

produzir Oxigénio mais rapido paratornar Marte habitavel?”
12. Tarefa: Como fazer uma banda desenhada?
13. Tarefa: Construc&o de Banda Desenhada on-line
14. Tarefa: Avaliacdo do Plano do grupo
15. Tarefa: Construcédo de textos para a Banda Desenhada

16. Tarefa: Aprendendo o vocabulario em Inglés

o The European Commission support for the
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C. TAREFAS FINAIS

17. Tarefa: Apresentacdo da Banda Desenhada
18. Tarefa: Disseminacdo da Banda Desenhada

19. Tarefa: Avaliacdo Final do plano de equipa

OBJETIVO PRINCIPAL

Identificar os fatores que influénciam a velocidade de uma reag¢éo quimica

0. Objetivos gerais
0.1.1. O aluno atinge os objetivos de equipa
0.1.2. Os alunos atingem os objetivos individuais

0.1.3. O aluno(a) concretiza as suas responsabilidades

1. Matematica
1.1.1. Recolhe, organiza e processa os dados
1.1.2. Constroi tabelas, gréaficos, diagramas ou listas para visualizacdo de resultados

1.2.1. Identifica uma fungdo matemética para traduzir os dados coletados

2. Lingua Estrangeira (Inglés)
2.1.1. Indica os nomes sobre os fatores que influenciam a velocidade das reac¢des quimicas:
percentagem; Marte; Velocidade; Reac¢des; Concentracdo; Catalisadores ...

2.1.2. Exprime verbos técnicos na lingua estrangeira

3. Lingua Materna
3.1.1. Melhorando as habilidades de comunicac¢éo e escrita
3.1.2. Melhorando e enriquecendo o vocabulario na lingua materna
3.1.3. Aprendendo novas palavras relacionadas a fatores que influenciam a velocidade das reagfes

guimicas: Velocidade; Reacdes; Concentracdo; Catalisadores ...

4. Educacéo Visual

4.1.1. Projetando e desenhando uma banda desenhada

5. Fisica-Quimica

5.1.1. Identificando os possiveis fatores que podem influénciar a velocidade das reagfes quimicas

Co-funded by the s Srrercon o o
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5.1.2. Explicando corretamente como os fatores influenciam a velocidade das reac¢des quimicas

6. TIC

6.1.1. Desenvolvimento da banda desenhada, usando vérias ferramentas de computador

INSTRUMENTOS:

- Grelhas de avaliagéo
o Checklist; 3T - TEAM PLANNING_Tarefas3_Portugal.xlsx; avaliagdo_Banda_desenhada.xIsx
o Atabela é preenchida por cada estudante

o Relatério com andlise qualitative da banda desenhada

- Reflexdes e evidéncias

o - REFLEXOES (10. Tarefas: Avaliagdo do plano de grupo; 14. Tarefas: Avaliagcédo do plano de
grupo; 19. Tarefas: Avaliacdo final do plano de grupo)
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TAREFAS PREVIAS

1. Tarefa: Dinamica de Grupos* Sessédo: 20 min
COMPETENCIAS | Social e civica INTELIGENCIAS | Merpessoal
OBJETIVOS Aprender a trabalhar em equipa/grupo

*(Atencgdo: se o0 grupo ja existe de tarefas anteriores, ndo € necessario implementar esta tarefa)
Descrigao da tarefa:

Sugerimos uma dindmica de grupos, para que os alunos se possam conhecer melhor.

Notas do professor:

Para que se possam conhecer melhor, o professor langa, aos alunos, varias questdes, as quais 0s
alunos terdo que escrever as suas respostas. De seguida, em grupo, cada aluno ter4 que mostrar as

suas respostas e falar um pouco mais sobre elas.
Por exempilo:

“Quem sou eu?”- esta tarefa serve como desbloqueador, principalmente em situacbfes em que o0s

alunos nao se conhecem bem.
Como fazer:
1. Cada aluno recebe uma folha em branco intitulada “quem sou eu?”

2. Cada aluno tem 10 minutos para escrever 5 items sobre si proprio, para que a sua apresentacao

aos colegas seja facil.
3. A folha escrita sera colocada nas camisolas de cada um.

4. Os alunos de cada grupo circulam livremente e em siléncio a volta da sala, ao som de mdasica

suave, a medida que Iéem o que cada um escreveu sobre si.

5. De seguida, os alunos escolhem 2 ou 3 colegas, com quem gostariam de falar de forma a

conhecerem-se melhor. Nesta altura podem fazer outras questbes, que normalmente nao fariam,

o The European Commission support for the
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de forma a atingir esse objetivo.
Avaliacéo:

A) Qual foi o objetivo do exercicio?

B) Como nos sentimos?

2. Tarefa: Apresentacao do projeto Sessdo: 25 min
COMPETENCIAS Social e civica INTELIGENCIAS Verbal-linguistica
OBJETIVOS Motivar os alunos

Descricéo da tarefa:

As escolas poderdo convidar um elemento de uma organizacdo relacionado com os planetarios ou de

um centro de astronomia, para apresentar o projeto. No final sera construido uma banda desenhada

para apresentar a comunidade escolar. A banda desenhada podera ser distribuida pelos centros de

astronomia e planetarios da regido.

Notas do professor:

Quando apresentamos o projeto, precisamos motivar os alunos. A apresentacdo do projeto precisa ser
atraente. E muito importante criar uma atmosfera especial para atingir a motivacdo. Este é o momento

em que podemos aumentar o0 Seu interesse.

Os professores que participardo do projeto também estardo presentes na apresentacao do projeto,
explicando seu papel no projeto.

3. Tarefa: Planificacdo de equipa Sessdo: 45 min
COMPETENCIAS | Social e civica INTELLIGENCIAS| Intrapessoal

Espirito de iniciativa e empreendedorismo

Digital
OBJETIVOS Aprender a trabalhar em equipa e coordenar o trabalho de grupo

Descricéo da tarefa:

Cada grupo definira o seu plano, que consistird em trés partes: objetivos da equipa, objetivos e

responsabilidades individuais.

o The European Commission support for the
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Objetivos da equipa:

Todos 0s grupos terdo os seus objetivos: cada equipa sera responsavel por sua prépria tarefa sobre "

Como podemos produzir oxigénio mais rapido para tornar Marte habitavel? "E também sera responsavel

por dar o seu contributo para a banda desenhada.

Objectivos individuais:

Cada aluno tera 2 objetivos individuais: um sobre seu papel na tarefa e outro sobre cumprimento de

prazos.

Responsabilidades:

As responsabilidades seréo atribuidas pelo professor.
Ferramentas de avaliac&o (rubricas ...):

- Lista de verificacao;

3T - TEAM PLANNING_Tarefas3_Portugal.xIsx
Notas do professor:

Lista de verificagdo - Exemplo:

** % ** Co_fu nded by the The European Commission support for the
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Date: oo Wgrk.checklist.[Name]; ..................................................................... Classe: oo NL2= H
Did you....H Check ™ Evaluation T Comments?

IT T1

Personal Objectives: ™ v v i i H H H
1.7 H H

2.1

3.9

Team Objectives: ¥ q H |H i 3] 3] 3
1.9 n

2.7

3,7

Responsibilities: ¥ H H H H H i] 1
1.9

2.9

3.9

Self-evaluation: ™

1. |-stay focused while doing -my-wark ™
2. |-did- work-l-am-proud-of 7
3..l-am-confident that | did my-best ¥

a

4,
5™
4. Tarefa: O que eu sei — O que eu preciso de saber Sessdo: 30 min
COMPETENCIAS | Aprender a aprender INTELIGENCIAS Interperssoal
Sentido de iniciativa e empreendedorismo Intrapessoal
Digital
OBJETIVOS Aprender a trabalhar em equipa

Descricéo da tarefa:

Cada grupo ird pensar no que ja conhece sobre o tema da tarefa e o que precisa de aprender, assim

como, 0 que precisa de fazer para atingir esse objetivo.

Ex.:

Eu sei Eu quero saber/O qué que eu preciso de saber

(nesta coluna anotas factos, elementos que ja | (nesta coluna anotas todos os aspetos, detalhes
sabes acerca do assunto). gue queres saber/que sdo necessarios para 0

assunto).

o The European Commission support for the
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Notas do professor:

O professor devera estar atento a cada resposta e, com base nelas, ira sugerir algumas tarefas para o

desenvolvimento do projeto.

5. Tarefa: Conceber a Banda Desenhada e apontar
responsabilidades

Sessao: 30 min

COMPETENCIAS

Sentido de iniciativa e empreendedorismo

INTELIGENCIAS

Intrapessoal
Visual-espacial

OBJETIVOS

Aprender a trabalhar em equipa e monitorizar o trabalho de equipa

Descricao da tarefa:

Depois de especificar como se ir4 desenvolver o projeto da Banda Desenhada, cada equipa designara

um membro do grupo para participar na equipa final, a qual fara a versao final da Banda Desenhada.

Para fazer isso, € necessario que todos os alunos cheguem a um acordo.

DESENVOLVIMENTO / PESQUISA DE TAREFAS

6. Tarefa: Quais sao os fatores que podem influénciar a
velocidade das reagfes quimicas? (Chuva de ideias)

Sessao: 1 h

COMPETENCIAS

Matematica, cientifica e tecnoldgica

INTELIGENCIAS

Naturalista

OBJETIVOS

Identificar possiveis fatores que podem influénciar a velocidade das reag8es quimicas

Descricéo da tarefa:

Seréd pedido aos alunos que indiguem fatores que poderdo influenciar a velocidade das reacdes

quimicas. Serdo registadas no quadro e discutidas.

7. Tarefa: Como acelerar as reacdes quimicas? Sessédo: 1h
COMPETENCIAS Matematica, cientifica e tecnolégica INTELIGENCIAS Naturalista

e Co-fundetl Dy thi Tecres s ez
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OBJETIVOS Identificar fatores que podem influénciar a velocidade das rea¢des quimicas

Descricao da tarefa:

Os alunos irdo explorar um video sobre os fatores que influenciam a velocidade das rea¢des quimicas.

Notas do professor:

Sites para explorer:

https://ed.ted.com/lessons/how-to-speed-up-chemical-reactions-and-get-a-date

https://www.youtube.com/watch?v=cgSfrhSAA7Y

https://www.youtube.com/watch?v=NhdtgnEfa9w

https://www.youtube.com/watch?v=ExHVY cFWYSM

8. Tarefa: De que forma os fatores influénciam a velocidade das Sessdo: 90 min
reacdes quimicas? — Testar os fatores em laboratério

COMPETENCIAS | Matematica, cientifica e tecnoldgica INTELIGENCIAS Naturalista

OBJETIVOS Verificar como os fatores afetam a velocidade da reac&o quimica

Descricao da tarefa:

Realizar as atividades experimentais conforme os protocolos indicados (ver anexos see annexes:

Objetivo da Atividade - catalisador.docx; Objetivo da Atividade - concentragdo.docx; Objetivo da

Atividade”- luz.docx; Obijetivo da Atividade”- temperatura.docx)
Ferramentas de avaliagéo (rubricas...):
A avaliacdo ser4 feita através da concluséo obtida ap0s a realizagéo da atividade experimental.

- avaliacdo_Banda_desenhada.xlsx

9. Tarefa: Tratamento dos dados recolhidos na realizagdo da Sessao: 30 min

atividade experimental
COMPETENCIAS Matematica, cientifica e tecnolégica

INTELIGENCIAS Légico-matematica

The European Commission support for the
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OBJETIVOS Recolher, organizar e processor os dados obtidos.
Definir uma fungcao matematica que traduz os dados recolhidos

Descricéo da tarefa:

Os alunos faréo o processamento de dados recolhidos e elaboram graficos:

— Temperatura em funcdo do tempo;

— Concentracdo em fungéo do tempo;

— Com luz / sem luz em funcéo do tempo;

— Com e sem catalisador em fungdo do tempo

Ferramentas de avaliagao (rubricas...):

A avaliacdo ser4 feita através dos resultados obtidos apés a realizacao da atividade.

- avaliacao Banda_desenhada.xlIsx

10. Tarefa: Avaliacéo do plano de equipa

Sessao: 15 min

COMPETENCIAS Social e civica

INTELIGENCIAS

Interpessoal
Intrapessoal

OBJETIVOS Aprender a trabalhar em equipa / grupo

Descricéo da tarefa:

Avaliaremos todos os objetivos estabelecidos na 32 tarefa, objetivos individuais e de equipa, bem como

as responsabilidades de refletir sobre as coisas que estamos a fazer bem e as questbes que devem ser

melhoradas.

Ferramentas de avaliagéo (rubricas ...):

Os alunos auto-avaliardo os objetivos e responsabilidades estabelecidas no plano de equipa (veja o

Exemplo de Lista de Verificacdo 32 Tarefa):
- Lista de verificacéo;

-3T - TEAM PLANNING_Tarefas3_Portugal.xlsx

** T ** Co_fu nded by the The European Commission support for the
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11. Tarefa: Construcdo de um texto para banda desenhada Sessdo: 2h
sobre o tema “Como pode produzir oxigénio mais rapido para
tornar Marte habitavel?”

COMPETENCIAS Comunicar na lingua materna INTELIGENCIAS Verbal-Linguistica

OBJETIVOS Analisar a banda desenhada como representagéo gréfica-verbal na aprendizagem de conceitos
llustrar em suporte grafico/plastico a sequéncia da histéria produzida atividade experimental

Descricéo da tarefa:

Os alunos vao criar 0 argumento, cenarios, personagens...com vista a constru¢éo da banda desenhada.

Ferramentas de avaliagao (grelhas ...):

A avaliagdo serd feita através dos resultados obtidos apés a realiza¢do da atividade.
- avaliacado_Banda_desenhada.xlsx

Notas do professor:

Sites para explorar:

www.tes.com/teaching-resource/features-of-a-comic-strip-6393987

12. Tarefa: Como fazer uma banda desenhada? Sesséo: 8 h
Sentido de iniciativa e empreendedorismo INTELIGENCIAS Visual-espacial

COMPETENCIAS

OBJETIVOS Analisar a banda desenhada como representagéo gréafica-verbal na aprendizagem de conceitos
llustrar em suporte grafico/plastico a sequéncia da historia produzida atividade experimental

Descricéo da tarefa:

Os alunos descrevem acontecimentos através de metodologias da banda desenhada:
— Realizam a ilustracdo de uma histodria.
— Realizam os enquadramentos (planos) em Banda Desenhada

— Elaboram uma Banda Desenhada.
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Ferramentas de avaliagao (rubricas...):
A avaliacédo sera feita através dos resultados obtidos ap6s a realizacéo da atividade.
- avaliacado_Banda_desenhada.xlsx

Notas do professor:

Sites a explorar:

http://www.creativeblog.com/comics/quide-create-publish-comic-book-71515975

https://www.youtube.com/watch?v=1Nb ZDvoWEqg

https://www.youtube.com/watch?v=m nevXPyhOw

https://www.youtube.com/watch?v=UVRBKja5fEk

https://www.youtube.com/watch?v=IK-yBU9k27w

13. Tarefa: Construcéo de Banda Desenhada on-line Sesséo: 6 h

Digital Visual-espacial

COMPETENCIAS INTELIGENCIAS

OBJETIVOS llustrar no suporte digital a sequéncia da atividade experimental

Usar varias ferramentas de computador para o desenvolvimento da banda desenhada

Descri¢do da tarefa:

Os alunos irdo explorar as varias ferramentas informaticas para o desenvolvimento de uma banda

desenhada.

Os estudantes desenvolverdo varias bandas desenhadas (grupo ou individual).
Ferramentas de avaliagao (grelhas ...):

A avaliacdo serd feita através dos resultados obtidos apés a realiza¢do da atividade.
- avaliacdo_Banda_desenhada.xlsx

Notas do professor:

Use "Toondoo" (http://www.toondoo.com) ou Pixton (www.pixton.com) (por exemplo) ... Os sites de
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empresas de desenhos animados on-line séo faceis de usar e vocé vai economizar muito tempo.

14. Tarefa: Avaliagdo do trabalho de grupo Sesséo: 45 min
o Social e civica N Interpessoal

COMPETENCIAS INTELIGENCIAS Intrapessoal

OBJETIVOS Aprender a trabalhar em equipa/grupo

Descrigao da tarefa:

Avaliaremos todos os objetivos estabelecidos na 32 tarefa, objetivos individuais e de equipa, bem como
as responsabilidades de refletir sobre as coisas que estamos fazendo bem e as questdes que devem
ser melhoradas.

Ferramentas de avaliagéo (rubricas ...):

Os alunos auto-avaliardo os objetivos e responsabilidades estabelecidas no plano de equipa (veja o
Exemplo de Lista de Verificacdo 32 Tarefa):

- Lista de verificagéo;

- 3T - TEAM PLANNING_Tarefas3_Portugal.xlsx

15. Tarefa: Construcéo dos textos para a banda desenhada Sessédo: 1h
COMPETENCIAS Comunicar na lingua materna INTELIGENCIAS Verbal-Linguistica
OBJETIVOS Melhorar as competéncias d comunicacao, orais e escritas

Melhorar e enriquecer o vocabulario na Lingua Materna

Descricao da tarefa:

Todos os textos construidos nesta tarefa serdo a base para a producédo da banda desenhada. Novas
palavras devem ser apontadas para pesquisar o seu significado (por exemplo, nos dicionarios,

enciclopédias ...)
Ferramentas de avaliagao (rubricas...):

A avaliagdo serd feita através dos resultados obtidos apés a realiza¢éo da atividade.
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- avaliacado_Banda_desenhada.xlsx

16. Tarefa: Aprender vocabulario em Inglés Sessdo: 2h
COMPETENCIAS Comunicar numa lingua estrangeira INTELIGENCIAS Verbal-linguistica
OBJETIVOS Aprender vocabulario especifico: percentagem; Marte; Rapidez; Reag6es; Concentracéo;

Catalisadores ...

Melhorar as destrezas de comunicacao e escrita

Descricéo da tarefa:

Os alunos vao construir e traduzir textos para banda desenhada.

Recurso a dicionarios para traducao.

Ferramentas de avaliagao (grelhas ...):

A avaliacdo ser4 feita através dos resultados obtidos apés a realiza¢do da atividade.

- avaliacao_Banda_desenhada.xlIsx

TAREFAS FINAIS

17. Tarefa: Apresentacdo da Banda Desenhada Sessédo: 2h
= Comunicar na lingua materna - Interpessoal
COMPETENCIAS Comunicar numa lingua estrangeira INTELIGENCIAS Verbal-Linguistica
OBJETIVOS Explicar o trabalho desenvolvido pelos alunos e o que aprenderam durante a elaboragéo da banda
desenhada

Descricéo da tarefa:

Os alunos irdo propor alguns porta-vozes escolhidos por aqueles que participaram na preparagéo da
Banda Desenhada, para apresentar o projeto aos pais. Os alunos devem tentar organizar o melhor

possivel e convidar mais pessoas além dos seus pais.
Ferramentas de avaliagao (rubricas...):

Relatério com uma andlise qualitativa da banda desenhada: Avaliacdo de contetdo -cientifico

(Matematica; Fisico-quimico; Artes). A construgdo de frases e o uso de termos cientificos corretos
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(Inglés; Lingua materna). Uso dos principais comandos dos diferentes softwares utilizados para
construir a Banda Desenhada (ITC). Qualidade da Banda Desenhada (Matematica; Fisico-Quimica;
Artes; Inglés; TIC).

A avaliacdo serd feita através dos resultados obtidos apés a realiza¢do da atividade.
- avaliacdo_Banda_desenhada.xlIsx
Notas do professor:

O professor supervisionara os grupos e dar-lhes-a sugestdes de melhoria do seu trabalho; assegurara a
parte logistica (computadores e software); devera também acompanhar o trabalho dos alunos e corrigi-

los.
18. Tarefa: Disseminacdo da Banda Desenhada Sessédo: 1h
- Sentido de iniciativa e empreendedorismo - Interpessoal
COMPETENCIAS Social e civica INTELIGENCIAS Naturalista
Comunicar em lingua materna Verbal-linguistica
Matemética, cientifica e tecnolégica
OBJETIVOS Melhorar as capacidades de comunicagéo e escrita na lingua materna

Descricéo da tarefa:
Os alunos terdo de se preparar, na sala de aula, o que dirdo quando a banda desenhada for langada.
Os alunos irdo identificar os locais apropriados onde poderéo disseminar o folheto.

Depois de identificar os lugares, os alunos serao divididos em grupos para completar a tarefa. Todos os

grupos precisam participar da atividade.

Notas do professor:

Lugares apropriados onde a banda desenhada pode ser distribuida:
e Bibliotecas
e Camaras Municipais

e Organizagbes ambientais
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19. Tarefa: Avaliacéo do trabalho de grupo

Sessao: 1 h

COMPETENCIAS

Social e civica

INTELIGENCIAS

Interpessoal

OBJETIVOS

Aprender a trabalhar em grupo / equipa

Descricéo da tarefa:

Os alunos auto-avaliarao os objetivos e as responsabilidades estabelecidas no planeamento da equipa.

Ferramentas de avaliac&o (rubricas ...):

Os alunos auto-avaliardo os obijetivos e responsabilidades estabelecidas no plano de equipa (veja o

Exemplo de Lista de Verificagdo 32 Tarefa):

- Lista de verificacéo;

-3T - TEAM PLANNING_Tarefas3_Portugal.xlsx

Avaliagéo do trabalho - debate.
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