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Poradnik nauczyciela

ROK SZKOLNY 2016-2017

POZIOM Klasa 3. Gimnazjum / 1. liceum

SEMESTR

LEKCJE

TYTUL W poszukiwaniu ‘drugiej’ Ziemi — czy uda nam sie skolonizowac inne planety?
matematyka, przyroda (fizyka, geografia, chemia), jezyk angielski, sztuka,

PRZEDMIOTY technika,yinforriatil/ka " . S i

WIAZKI WSPOLNE Co sprawia, ze na Ziemi mozliwe jest zycie? Jakie cechy musiataby mie¢ ‘druga’

KLUCZOWE PYTANIA Ziemia aby wspiera¢ zycie?

A: Kompetencje przekrojowe

Kompetencje Zadania

1. Przedmioty 6,8,9,10,11,12,13,15,16,

17

2. Przedsiebiorczosc¢ 6,7,14,21

3. Spoteczne i obywatelskie 1,2,4,5,7,14,20,21,22
KLUCZOWE
KOMPETENCJE B: Kompetencje podstawowe

Kompetencje Zadania

4. Komunikowanie sie w jezyku ojczystym 10,14,15,16,20,22

5. Komunikowanie sie w jezyku obcym 10,15,16,17,19,21

6. Umiejetnosci informatyczne (cyfrowe) 18,19

oA e aane, T SO | 5910.11.12.13.15101

8. Swiadomos¢ kulturowa
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INTELIGENCJE
WIELORAKIE

Inteligencja Zadania

1. interpersonalna 1,2,3,4,5,6,7,18,20,22

2. intrapersonalna 5,6,7,20,22

3. przestrzenna 4,8,9,10,11,12,13,15,18,19

4. cielesno-kinestetyczna 4,12
5. muzyczna 15,16,18

. 4,10,11,12,13,14,15,16,17,19,20,
6. jezykowa

21

7. logiczno-matematyczna 4,8,9,10,11,12,13,19

(o]

. przyrodnicza 8,9,11,12,13,15,16,18

CELE PRZEDMIOTOWE |
MIEDZYPRZEDMIOTOWE

CO UCZNIOWIE MAJA
ZROZUMIEC, CZEGO SIE
NAUCZYC?

Cel gtéwny:

Uswiadomienie sobie jak cenna i niezwykle zlozona jest nasza planeta, oraz
jakie czynniki umozliwiajg przezycie gatunku ludzkiego

0. Cele gtéwne:

0.1. Umiejetnosc¢ pracy w grupie

1. Przedmioty przyrodnicze:
1.1. Geografia: analiza i poznanie budowy atmosfery ziemskiej i stref
klimatycznych

1.2. Fizyka: Poznanie dziatania sity grawitacji

1.3. Fizyka: Poznanie metod badawczych stosowanych w astronomii.

1.4. Fizyka: Poznanie zatoZenia teorii heliocentrycznej Mikotaja Kopernika

2. Matematyka:

2.1. Obliczanie pola powierzchni figur ptaskich (kwadrat, prostokat, itp.) i figur
przestrzennych (kula) oraz objetosci kuli

2.2. Analiza danych statystycznych w formie wykresow i grafow

2.3. Podobienstwo. Skala podobienstwa.

2.4. Notacja wyktadnicza. Przyblizenia

3. Angielski:

3.1. Nauka stownictwa: nazwy planet, atmosfera, klimat, pierwiastki, pogoda,
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uksztattowanie terenu, itp.

3.2. Doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem - odczytywanie
gtéwnej mysli i pytania szczegotowe, itp.

4. Informatyka:

4.1. Nauka obstugi oprogramowania do nagrywania i obrobki video

4.2. Nauka wykonywania prezentacji multimedialnych

5. Sztuka:

5.1. Rozwijanie kreatywnosci — tworzenie szkicow i rysunkéw obiektow
przestrzennych

6. Jezyk ojczysty:

6.1. Doskonalenie umiejetnosci komunikacyjnych — méwienie i pisanie

6.2. Rozwijanie umiejetnosci argumentowania

PREZENTACJA Prezentacja multimedialna stworzona przez uczniéw zostanie zaprezentowana w
PROJEKTU szkole i zamieszczona na stronie internetowej projektu.
, Multimedialna prezentacja zawierajgca tekst, filmy video oraz obrazy/rysunki na
PRODUKT KONCOWY o
temat ‘drugiej’ Ziemi.
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KOLEJNOSC ZADAN

A. Zadania wstepne
1. Zadanie: Wspdétpraca w grupie
Zadanie: Aktywne stuchanie - asertywno$¢
Zadanie: Prezentacja projektu
Zadanie: Twércze rozwigzywanie problemow
Zadanie: Radzenie sobie ze stresem i napieciem emocjonalnym

Zadanie: Co wiem, czego musze sie dowiedzie¢

N o g~ w Db

Zadanie: Planowanie pracy w grupie i podziat obowigzkow

B. Realizacja projektu
8. Zadanie: Znaczenie sity grawitacji.
9. Zadanie: Ukfad Stoneczny.
10. Zadanie: Zbieranie, porzgdkowanie, analiza danych i sposoby ich prezentac;ji.
11. Zadanie: Notacja wykfadnicza — od mikro do makrokosmosu. Przyblizenia.
12. Zadanie: Obliczanie obwodu i powierzchni kota. Powierzchnia i objetos¢ kuli.
13. Zadanie: Figury podobne. Skala podobienstwa.
14. Zadanie: Ewaluacja pracy.
15. Zadanie: Po co nam atmosfera?
16. Zadanie: W jakiej strefie klimatycznej mieszkam?
17. Zadanie: Jak wygladatoby nasze zycie w kosmosie?
18. Zadanie: Druga Ziemia

19. Zadanie: Wykonanie prezentacji multimedialne;.

C. ZADANIA KONCOWE
20. Zadanie: Prezentacja produktu korncowego
21. Zadanie: Rozpowszechnianie produktu kohcowego

22. Zadanie: Kohcowa ocena pracy zespotu
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Cel gtéwny:
Uswiadomienie sobie jak cenna i niezwykle ztozona jest nasza planeta, oraz jakie czynniki

umozliwiajg przezycie gatunku ludzkiego aby zaprojektowaé ‘drugg’ Ziemie.

Cele ogélne:
1.1.1. Uczen osigga cele zespotu
1.1.2. Uczen osigga cele indywidualne

1.1.3. Uczenh wypetnia swoje obowigzki

Science: / Przedmioty przyrodnicze:

2.2.1. Identifies the influence of gravity and gravitational force / ...

2.2.2. Recognises the celestial bodies and their life-supporting properties / ...
2.2.3. Knows the chemical composition, layers and functions of atmosphere / ...
2.2.4. Recognises the climate zones on Earth / ...

Matematyka:

3.2.1. Umie sortowag¢, analizowac i prezentowac dane

3.2.2. Wie, jak stosowac notacje wykfadniczg i zaokraglenia, aby zapisywac liczby

3.2.3. Oblicza pole powierzchni i obwdd kota, oraz pole powierzchni bocznej i objetos¢ kuli

3.2.4. Oblicz skale podobienstwa dwdch kol

Jezyk obcy — angielski:
4.2.1. Wymienia nazwy planet w jezyku obcym
4.2.2. Wymienia nazwy stref klimatycznych w jezyku obcym

4.1.1. Stosuje zdanie warunkowe typu Il do wyrazania sytuacji hipotetycznych

Sztuka:

5.1.1. Rysuje planety i uktady planetarne
5.1.2. Tworzy model planety

5.1.3. Pisze i wykonuje piosenki

Informatyka:
6.1. Nagrywa film

6.2.  Wykonuje prezentacje multimedialng zawierajgcg filmy, zdjecia, rysunki, itp.
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7. Jezyk ojczysty:

Narzedzia:
- Tabele

- Autorefleksja

7.1.1. Umie wyraza¢ i uzasadnia¢ opinie

7.1.2. Wie, jak bra¢ udziat w debacie, dyskusji w grupie, etc.
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Zadania wstepne

1. Zadanie: Wspétpraca w grupie. Ilosc lekcji: 1 h
KOMPETENCIE | spoteczne i obywatelskie INTELIGENCIE interpersonalna
CELE Uczestnicy uczg sie jak pracowaé w grupie.

Opis zadania:

Na poczatku zaje¢ wypetniacie ankiete.

Usigdzcie w kregu i rozpocznijcie dyskusje na temat zasad pracy obowigzujacych na zajeciach. Po wybraniu
najwazniejszych, zapiszcie je na kartonie i po zatwierdzeniu przez wszystkich uczestnikéw powiescie w
widocznym miejscu w sali. Nastepnie prowadzacy wyjasni reguly zabawy. Polegac¢ bedzie ona na zamianie
miejsc przez uczestnikdw. Sygnatem do zmiany bedzie zdanie wypowiedziane przez osobe stojgcag, np.
“Niech zmienig sie miejscami osoby, ktére lubig czekolade......... ”. Zabawa powinna by¢ powtérzona kilka
razy. Po zakonczeniu zabawy prowadzacy zapisuje na tablicy stowo “grupa” i wy zostaniecie poproszeni o
podanie skojarzen z tym stowem — wszystkie wypowiedzi zapisuje na tablicy.

Nastepnie podzielcie sie na 4-6 osobowe zespoty i postuchajcie wyjasnien, nad czym bedziecie grupy
pracowac¢ - “WyobraZcie sobie, ze lecicie w kosmos, zrébcie liste niezbednych rzeczy, kitdére ze sobg
zabierzecie”. Po kilku minutach kazda grupa prezentuje swoje wypowiedzi. Po zakonczeniu prezentaciji
przeprowadzcie dyskusje na temat w jaki sposdb uzgadniano potrzebne rzeczy, co ufatwiatlo a co
przeszkadzato w podjeciu decyzji o wyborze. Wypowiedzi zapiszcie na tablicy. Po krétkiej analizie wspdlnie
ustalcie jakie cechy powinna mie¢ “dobra grupa”, by jej praca byta efektywna. Chetna osoba przepisuje
cechy “dobrej grupy” na karton i wiesza w sali.

Narzedzia oceny (tabele...):

Surveyl.docx

Wskazéwki dla nauczyciela:

Podczas realizacji projektu wskazane jest przeprowadzenie jego ewaluacji. W zwigzku z tym dobrze jest
poddaé uczestnikéw dwukrotnym badaniom ankietowym (przed rozpoczeciem realizacji projektu i po jego
zakonczeniu). Pierwszg i drugg ankiete nalezy zliczy¢ i poréwnaé wyniki. Pozwoli to okresli¢, czy uczniowie
rozwineli swoje umiejetnosci spoteczne i osobiste.

Nauczyciel powinien mie¢ przygotowane na wszystkie spotkania potrzebne materiaty — duze i mate kartony,
pisaki, tasme klejgcg. Dzielenie na grupy powinno by¢ losowe, wedtug ustalonej zasady, np. uczestnicy
odliczajg po kolei do czterech (lub szesciu, gdy grupa jest bardziej liczna). Zajecia dotyczgce zadan

wstepnych powinny odbywac sie w tej samej sali, aby uczniowie stale widzieli zasady, ktére wypracowali. W
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zabawie wskazane jest uczestnictwo nauczyciela. Uczniowie powinni na wszystkich zajeciach by¢ usadzeni

w kregu.
2. Zadanie: Aktywne stuchanie - asertywnosc¢ Ilosc lekcji: 1 h
KOMPETENCIE spoteczne i obywatelskie INTELIGENCIE interpersonalna
CELE Uswiadomienie znaczenia asertywnosci w budowaniu pozytywnych relacji z innymi.
Cwiczenia w aktywnym stuchaniu.
Opis zadania:

Prowadzacy przypomina zasady pracy (ustalone na pierwszych zajeciach) i rozpoczyna zabawe w “gtuchy
telefon”. Jako pierwszy wymysla dtugie zdanie i szeptem przekazuje je do ucha pierwszemu uczniowi, ten
nastepnemu - ostatni glosno méwi ustyszane przez siebie zdanie. Analiza zabawy wedilug pytan: “co
przeszkadzato w prawidtowym ustyszeniu zdania?, co jest potrzebne, by uwaznie stuchac?”. Wszystkie
wypowiedzi nalezy zapisa¢ na tablicy w dwdch rzedach. Nastepnie nauczyciel dzieli klase na grupy (4-6
0s6b). Kazda grupa na kartce przedzielonej na dwie czesci zapisuje cechy “dobrego” i “ztego” stuchacza,
nastepnie prezentuje efekty swojej pracy. Po krotkim mini-wyktadzie prosi o dobranie sie w pary. Zadaniem
bedzie rozmowa na temat :"Co sadzisz o warunkach zycia na ziemi?” Podczas rozmowy kazdy uczestnik
postuguje sie parafrazami, np. uwazasz, ze...; jesli dobrze cie rozumiem, chodzi ci o to ze.. . Po zakonczeniu
¢wiczenia kazda osoba gtosno powtarza ustyszane wypowiedzi i dzieli sie swoimi przemysleniami na temat
wykonanego zadania.

Narzedzia oceny (tabele...):

Nie dotyczy

Wskazowki dla nauczyciela:

Prowadzgcy podsumowuje pierwsze ¢éwiczenie podkreslajgc znaczenie uwaznego stuchania w komunikaciji

interpersonalnej oraz wyjasnia, na czym polega aktywne stuchanie i stosowanie parafraz. Warto
przypomnie¢ uczniom, jesli nie wiedza, co to jest asertywnos$¢ — wyrazanie mysli, opinii, przekonan, decyzji
w sposOb bezposredni, nie narazajgc godnosci drugiej osoby. Prowadzacy krétko podsumowuje zajecia i

podkresla jakg role petni asertywno$¢ w budowaniu dobrych relacji z innymi.
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3. Zadanie: Prezentacja projektu Ilos¢ lekcji: 1h
KOMPETENCIE INTELIGENCIE Werbalna
CELE Wprowadzenie projektu

Opis zadania:

Zostaniecie zapoznani z tematem projektu czytajgc artykut i oglgdajgc wywiad z profesorem Stephenem
Hawkingiem, ktéry ostrzega, ze ludzkos¢ nie przetrwa na ziemi. Dlatego wydaje sie, ze nie ma innego
sposobu, jak znalezienie ‘drugiej’ Ziemi. Dyrektor szkoty i/lub nauczyciel fizyki stawia przed wami nie lada
wyzwanie - zbadanie warunkéw niezbednych do zycia na ziemi i stworzenie projektu nowej planety, na ktérg
ludzkos¢ mogtaby sie przenies¢. Produktem kohcowym bedzie prezentacja multimedialna, w ktorym
zaprezentujecie swoje badania, oraz projekty poszukiwanego ukfadu planetarnego i idealnej planety, ktéra
mogtaby sta¢ sie ‘drugg’ Ziemig. Prezentacja zostanie przestane do profesora Hawkinga oraz agencji
kosmicznych na catym swiecie.

Narzedzia oceny (tabele...):
Nie dotyczy
Wskazdéwki dla nauczyciela:

Wprowadzenie tematu projektu przez samego Stephena Hawkinga, najstynniejszego zyjacego astrofizyka, z
pewnoscig zmotywuje ucznidbw do zaangazowania sie w realizacje projektu. Plan wystania produktu
koncowego profesorowi Hawkingowi i agencjom kosmicznym bedzie stanowito dodatkowg motywacje do

pracy.

4. Zadanie: Twércze rozwigzywanie probleméw Ilos¢ lekcji: 2 h
KOMPETENCIE spoteczne i obywatelskie INTELIGENCIE interpersonalna
przestrzenna

cielesno-kinestetyczna
logiczno-matematyczna
jezykowa

CELE Przekazanie informaciji na temat kreatywnosci. Motywowanie do tworczej aktywnosci

Opis zadania:

Dzielicie sie na 4-6 osobowe grupy, bierzecie kartony i zapisujecie na jego srodku stowa ,kreatywnosc”.
Kazda grupa zapisuje wokét tego stowa skojarzenia z nim zwigzane. Po zakonczeniu zapisywania kazda
grupa prezentuje efekty swojej pracy i na ich podstawie prébuje stworzyé definicje kreatywnosci. Grupy

wybierajg najlepszg z nich - definicja zostaje zapisana na kartonie i powieszona w sali.
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W dalszej czesci zaje¢ nauczyciel rozdaje kazdej grupie po jednym wczesniej przygotowanym przedmiocie,

np. tyzka, klucze, mtotek, etc. i prosi o wymyslenie mozliwosci wykorzystania go do innych celéw niz jest
przeznaczony. Wypowiedzi cztonkowie grupy zapisujg na kartkach. Kazda grupa wybiera najbardziej
oryginalny pomyst i prezentuje go na forum. Nastepnie odbywa sie dyskusja na temat roli kreatywnosci w
zyciu codziennym.

Nastepnie prowadzgcy rozpoczyna zabawe stowng w kregu, proszac o dokonczenie zdania ‘kreatywnos¢ jest
jak ..., poniewaz ... . Po krdtkiej zabawie rozpoczyna sie praca w grupach. Przedstawiciel grupy losuje jedno
pytanie np. ‘Co by byto gdyby ... storice przestato swieci¢?’; ‘Co by byto gdyby ... mozliwe byto zycie na
Marsie?’, itp. Po wykonaniu zadania kazda grupa wybiera jedng najlepszg wypowiedz i dzieli sie nig ze
wszystkimi uczniami.

Ostatnie ¢wiczenie w grupach polega na napisaniu wypracowania (w jezyku ojczystym) sktadajgcego sie ze
100 wyrazoéw z uwzglednieniem takich stéw, jak: cztowiek, woda, ksiezyc, niebieski, ziemia, podrdz, zycie,
planety, hipopotam, relaks. Po napisaniu wypracowan uczniowie czytajg je gtosno i zawieszajg w sali.
Narzedzia oceny (tabele...):

Nie dotyczy

Wskazéwki dla nauczyciela:

Prowadzacy przypomina zasady, podsumowuje dotychczasowe informacje i wyjasnia temat zajed,
podkreslajac role kreatywnosci w zyciu codziennym. Wskazuje tez znaczenie twdrczego rozwigzywania
probleméw w realizacji projektu ,,W poszukiwaniu drugiej Ziemi — czy uda nam sie skolonizowac inne
planety?”. Prowadzacy przynosi na zajecia kilka przedmiotéw codziennego uzycia, np. klucze, mtotek, tyzke,
w celu wykorzystania ich do jednego z ¢wiczen. Ponadto przygotowuje na oddzielnych kartkach pytania do
kolejnego ¢éwiczenia ,,Co by byto, gdyby...........?", ktére bedg stuzyly do losowania. Stowa do krdtkiego
wypracowania mozna dostosowa¢ do grupy. Prowadzacy podsumowuje zajecia, zwracajagc uwage na
korzysci wynikajace z aktywnosci twdrczej i na zakorfczenie zacheca do zabawy, ktdéra bedzie polega¢ na

wymysleniu i stworzeniu z uczestnikow rzezby grupowej.
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5. Zadanie: Radzenie sobie ze stresem 1 napieciem |Ilos¢ lekcji: 1h

emocjonalnym

KOMPETENCIE spoteczne i obywatelskie INTELIGENCIE interpersonalna
intrapersonalna

CELE Poznanie skutecznych sposobdw radzenia sobie ze stresem.

Opis zadania:

Przeprowadzacie dyskusje na temat co to sg uczucia i tworzycie liste uczué, zapisujac je na tablicy.
Nastepnie odpowiadacie pytanie:” co to jest stres?”. Po krétkiej rozmowie dzielicie sie na grupy i dostajecie
inne zadanie - zebranie i zapisanie wypowiedzi na temat: grupa 1 - Co wywotuje stres?; 2 - Jakie sg skutki
stresu (pozytywne, negatywne)?; 3 - Co ci sie kojarzy ze stresem; jaka jest jego definicja?; 4 — Jakie s3
objawy stresu (po czym mozna rozpoznaé stres)?; 5 - Sposoby radzenia sobie ze stresem (réowniez w
odniesieniu do wtfasnych doswiadczen)? Po zakoriczeniu pracy grupy prezentujg swoje wypowiedzi i
zawieszajg kartony w sali.

Narzedzia oceny (tabele...):

Nie dotyczy

Wskazéwki dla nauczyciela:

Po przypomnieniu zasad pracy i nawigzaniu do poprzednich zajeé¢ prowadzacy rozpoczyna dyskusje. Wazne
jest by nauczyciel dokonat podsumowania wszystkich zaje¢, podkreslajgc najistotniejsze informacje.
Prowadzacy podsumowuje wszystkie zadania i podkresla znaczenie radzenia sobie ze stresem i napieciem
emocjonalnym. Ponadto przedstawia skuteczne i sprawdzone sposoby niwelowania stresu, np.: kontrole
oddechu (wolne, gtebokie oddech, rozluznianie miesni, krdtkie napinanie wybranych miesni i ich
rozluznianie). Wizualizacje (wyobrazanie sobie przyjemnych obrazéw), liczenie w myslach, itp.

Na zakonczenie prowadzacy zbiera wszystkie uzyskane informacje ze wszystkich zaje¢ i zadaje uczniom

pytanie” Z czym wychodzisz?” Kazdy uczestnik dzieli sie przemysleniami z odbytych spotkan.
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6. Zadanie: Co wiem, czego musze sie dowiedzie¢ Ilosé lekcji: 1 h
KOMPETENCIJE | przedmioty INTELIGENCIE interpersonalna
— ‘s intrapersonalna
przedsiebiorczosé

CELE

Uczniowie uczg sie pracowac w grupie

Opis zadania:

W grupach zastanawiacie sie, co wiecie na temat odpowiednich warunkéw dla zycia cztowieka na Ziemi i w

kosmosie. Stawiacie sobie réwniez pytanie, czego musicie sie nauczyé¢, aby rozwigza¢ problem. Nastepnie

przedstawiciel kazdej grupy prezentuje pomysty reszcie klasy i powstaje wspdlna lista pomystow.

Narzedzia oceny (tabele...):

Nie dotyczy

Wskazdéwki dla nauczyciela:

Nauczyciel pomaga i naprowadza uczniéw, aby nie pomineli zadnej istotnej kwestii.

7. Zadanie: Planowanie pracy w grupie i podziat obowiazkéw Ilosc lekcji: 1 h

KOMPETENCIJE

spoteczne i obywatelskie
przedsiebiorczos¢

INTELIGENCJIE interpersonalna
intrapersonalna

CELE

Uczniowie uczg sie pracowac w grupie

* *

Opis zadania:

Teraz zaplanujcie swojg prace. Omowcie jakie sg cele projektu i cele grupy. Wypehijcie ankiete na

rozpoczecie projektu, aby pézniej mdc oceni¢ swojg prace i postepy.

Narzedzia oceny (tabele...):

Nie dotyczy

Teacher’s notes: / Wskazdéwki dla nauczyciela:

Nauczyciel upewnia sie, ze cele grupy sg zgodne z celami projektu. Kazdy czionek grupy powinien mie¢

wyznaczone zadanie.
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Realizacja projektu

8. Zadanie: Znaczenie sily grawitacji. Ilosc lekcji: 1 h
Przedmioty logiczno-matematyczna
KOMPETENCIE | Umiejetnosci matematyczne, nauki | INTELIGENCJIE | przestrzenna,
Sciste i przyrodnicze, technologie przyrodnicza

Uczen wie jaki wptyw ma sita grawitacji na obiekty, zarbwno na Ziemi, jak i w
CELE kosmosie.

Opis zadania:

W grupach zgadnijcie, co sie stanie jesli upuscimy jaki$ przedmiot z pewnej wysokosci oraz ktéry przedmiot
spadnie pierwszy na ziemie — dlugopis, czy mata moneta. Przeprowadzcie eksperyment — z tej samej
wysokos$ci upuszczamy na stolik lub podioge dtugopis i matg monete. Przedyskutujcie w grupach wyniki

eksperymentu. Nastepnie obejrzyjcie prezentacje multimedialng (Grawitacja.pptx) i filmy (videol, video2,

video3d), aby poznac jak dziata sita grawitacji, jaki wywiera wptyw na przedmioty i jakie jest jej znaczenie w
zyciu cztowieka. Zapoznajcie sie z prawem powszechnego cigzenia i wiedza, jaki ma wptyw na przedmioty i
ludzi, a nastepnie zastosujcie poznang wiedze przy rozwigzywaniu zadan i problemoéw dotyczgcych
oddziatywan na Ziemi i w przestrzeni planetarne;.

Narzedzia oceny (tabele...):

gravitation rubric.doc.

Wskazéwki dla nauczyciela:

Nauczyciel przystuchuje sie propozycjom uczniéw, a nastepnie nadzoruje przeprowadzanie eksperymentu.

Po obejrzeniu materiatéw video pomaga uczniom w rozwigzaniu zadan.

9. Zadanie: Ukiad Stoneczny Ilos¢ lekcji: 1 h

KOMPETENCIE Przedmioty INTELIGENCIE logiczno-matematyczna
Umiejetnosci matematyczne, nauki przestrzenna
Sciste i przyrodnicze, technologie przyrodnicza

CELE Uczen wie, co to jest Uktad Sfoneczny, jakie obiekty wchodzg w jego sktad i poznaje
Jakie parametry sg niezbedne do podtrzymania zycia. Uczen wie, kto byt tworcg teorii
heliocentrycznej.

Opis zadania:
W grupach wykonajcie mape mysli na temat Ukladu Stonecznego. Nastepnie obejrzyjcie filmy (videoPOL1,
videoPOL?2) / (videoENG1, videoENG2, videoENG3) i przeczytajcie wybrane rozdziaty z podrecznika do
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fizyki i/lub geografii by poznaé teorie powstania Uktadu Stonecznego i ich twércow. Nastepnie korzystajac z

przygotowanych materiatéw o planetach w grupach wypetijcie karty pracy (Planets table.doc). Kazda grupa
opracowuje jedng planete. Przedyskutujcie, czy dana planeta nadaje sie do zamieszkania, a nastepnie
zaprezentujcie rezultaty swojej pracy pozostatym uczniom.

Narzedzia oceny (tabele...):

Nie podlega ocenie.

Wskazéwki dla nauczyciela:

Nauczyciel podczas oglgdania filmu upewnia sie, czy prezentowany materiat jest zrozumiaty. Przystuchuje

sie dyskusiji w grupach. Monitoruje i koryguje wypowiedzi ucznidw.

10. Zadanie: Zbieranie, porzadkowanie, analiza danych i Ilos¢ lekcji: 1-2 h
sposoby ich prezentacji.

KOMPETENCIE Przedmioty INTELIGENCIE przestrzenna,
Umiejetno$ci matematyczne, nauki logiczno-matematyczna
Sciste i przyrodnicze, technologie jezykowa

Komunikowanie sie w jezyku
ojczystym
Komunikowanie sie w jezyku

obcym

CELE Uczen potrafi segregowac¢ dane i je przedstawi¢c za pomocg réznych metod

prezentacji, analizuje dane, aby byc¢ w stanie zbadac¢ wtasciwosci planet.

Opis zadania:

W gtosowaniu uczniowie ustalaja, ile oséb spedzito wakacje w gérach, nad jeziorem, nad morzem Ilub w
domu. Zastandwcie sie, w jaki sposéb mozna przedstawi¢ zebrane dane statystyczne. Zapiszcie pomysty na
tablicy, a nastepnie poproscie nauczyciela o uzupetnienie waszych wypowiedzi. Za pomocg tabeli,
histogramu i diagramu kotowego przedstawcie dane. Nastepnie zastanowcie sig, ktéra metoda prezentaciji
danych jest najbardziej przejrzysta. Nauczyciel zaprezentuje inne metody prezentacji danych takie jak
wykres czy piktogramy.

Zostaniecie podzieleni na 8 grup i kazda z grup otrzyma opis danej planety w jezyku angielskim (planets
texts.doc). Nastepnie kazda grupa analizuje dane liczbowe dotyczgce swojej planety, uzupetniajgc karte
pracy dotyczacg danej planety (Planets writng gaps.doc) i umieszcza je w tabeli (Planets table.doc).
Wymieniajcie sie danymi z innymi grupami, tak aby uzupetni¢ catg tabele. Przedyskutujcie w grupach w jaki
sposOb zaprezentowac otrzymane dane (kazda grupa omawia inny rodzaj danych), aby mozliwe byfo ich
porownywanie i poszukiwanie kontekstu. Nastepnie zaprezentujcie swoje pomysty pozostatym uczniom

uzasadniajgc, dlaczego wybraliscie dang forme prezentacji i przeanalizujcie przedstawione wyniki.
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Narzedzia oceny (tabele...):

Planets table.doc

Wskazowki dla nauczyciela:

Nauczyciel przystuchuje sie dyskusji w grupach. Monitoruje i koryguje wypowiedzi uczniéw, w razie potrzeby
sugeruje, ktére dane powinny sie znalez¢ w tabeli. Podczas analizy opisu planet upewnia sie, czy
prezentowany materiat jest zrozumiaty. Nauczyciel moze wykorzystaé na lekcji elementy prezentaciji:
https://www.youtube.com/watch?v=4YANfi25nOE

11. Zadanie: Notacja wykladnicza - od mikro do Ilosc lekcji: 1-2 h
makrokosmosu. Przyblizenia.

KOMPETENCIJE Przedmioty INTELIGENCJIE logiczno-matematyczna
Umigjetnosci matematyczne, nauki przyrodnicza
Sciste i przyrodnicze, technologie przestrzenna
Jezykowa
CELE Uczen potrafi zapisa¢ liczby w notacji wyktadniczej i zaokrgglac liczby do danego
rzedu, aby by¢ w stanie wyobrazi¢ sobie potozenie Ziemi we wszech$wiecie.

Opis zadania:

W trakcie oglgdania fragmentu filmu https://youtu.be/oNb3HIKICbA zastanéwcie si¢ nad sposobem

przedstawiania wielkich lub bardzo matych liczb za pomoca potegi liczby 10 i nad potrzebg zaokraglania

liczb. Nastepnie obejrzyjcie film https://www.youtube.com/watch?v=tvunlFwlWm4 lub postuchajcie piosenki

https://www.youtube.com/watch?v=AWof6knvOQwE i odpowiedzcie na pytanie, na czym polega notacja

wykfadnicza. Uzupetnijcie karte pracy (notacja.docx). Podajcie zasady zaokraglania liczb i uzupetnijcie
tabelke (rounding.docx).

W parach rozwigzcie zadania podajgc $rednice planet i odlegtos¢ od Stonca innych planet w notaciji
wykfadniczej (mozna postuzy¢ sie tabelkg z wczesniejszych lekcji lub filmem
https://youtu.be/GoW8Tf7hTGA) - pamietajcie sobie, ze 109 to miliard, 1012 - bilion, 1015 - biliard, 1018 -

trylion, a 1021 — tryliard. Nastepnie podajcie przyblizenia odlegtosci Storica od innych planet ukfadu

stonecznego do dziesieciu milionow.

Narzedzia oceny (tabele...):

karty pracy - notacja.docx, rounding.docx

Wskazéwki dla nauczyciela:

Uczniowie pracujgc w grupach korzystajg z wypetnionej tabeli dotyczacej planet z lekcji poprzedniej. Zajecia
powinny skfoni¢ ucznidw do zadania sobie pytan: Kim jesteSmy i jaka jest nasza rola i nasze miejsce we

wszechswiecie?
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12. Zadanie: Obliczanie obwodu i powierzchni kota. Ilos¢ lekcji: 1 h
Powierzchnia i objetosc¢ kuli.
KOMPETENCIE Przedmioty INTELIGENCIE cielesno-kinestetyczna
Umiejetno$ci matematyczne, nauki logiczno-matematyczna
Sciste i przyrodnicze, technologie przyrodnicza
przestrzenna
Jezykowa
CELE Uczen potrafi obliczy¢ pole i obwod kota oraz powierzchnie i objeto$¢ kuli, aby mogli
zaprojektowac ‘drugg’ Ziemie.

Opis zadania:

Przypomnijcie sobie wzory na obliczanie obwodu i pola kota. Nastepnie zastandwcie sie, jak obliczy¢
powierzchnie kuli i jej objetos¢ . Przeprowadzcie doswiadczenia ze sznurkiem i pomarancza, aby sprawdzic¢
poprawnos¢ wzoréw. (Nastepnie mozecie obejrze¢ video z réznymi sposobami obliczania pola powierzchni
kuli https://youtu.be/Bbf3agEH_3M, https://youtu.be/FB-acn7d0zU i iej objetosci
https://youtu.be/xJuYOQTOZ8M).

Nastepnie pracujagc w 8 grupach, wybierzcie jedng planete z poprzedniej lekcji i obliczcie obwdd jej

najwiekszego przekroju (dtugosé réwnika w przypadku Ziemi), powierzchnie i objetos¢. Korzystajcie z
przyblizeh i notacji wyktadniczej. Przedstawcie i poréwnajcie otrzymane wyniki z pozostatymi grupami.
Sformutujcie wnioski. Ostatnim zadaniem jest zaprojektowanie planety, ktéra mogtaby by¢ naszym nowym
domem. Kazda grupa prezentuje swdj projekt, przeprowadzacie dyskusje.

Narzedzia oceny (tabele...):

Nauczyciel ocenia wykonanie ostatniego zadania i poprawnos$c¢ obliczeh.

Wskazdéwki dla nauczyciela:

Aby przypomniec uczniom wzdr na pole kota mozna postuzyc sie filmem https://youtu.be/YokKp3pwVFEc.

13. Zadanie: Figury podobne. Skala podobienstwa. Ilosc lekcji: 2 h
KOMPETENCIJE Przedmioty INTELIGENCIE przyrodnicza
Umiejetnosci matematyczne, nauki logiczno-matematyczna
Sciste i przyrodnicze, technologie przestrzenna
jezykowa
CELE Uczen potrafi obliczy¢ skale podobienstwa kul. Zna zaleznos$¢ skali podobienstwa od
powierzchni i objetosci kul, aby méc stworzyé projekt nowego uktadu planet.

Opis zadania:

Korzystajgc z podrecznika dowiedzcie sie, jakie figury nazywamy podobnymi i jak obliczamy skale ich
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podobienstwa. W grupach zastanowcie sie jakie figury ptaskie i przestrzenne sg zawsze podobne, a

nastepnie obliczcie powierzchnie i objetosci figur podobnych np. 2 szescianéw lub 2 kul.
W grupach, zastanéwcie sie nad praktycznym wykorzystaniem skali podobienstwa. Nastepnie obejrzyjcie

fragment filmu https://youtu.be/d27tOWETOSU i przedyskutujcie jak w praktyce mozna wykorzysta¢ skale

podobienstwa.

Zastanodwcie sie, czy mozna wykona¢ makiete uktadu stonecznego zachowujgc wtasciwe odlegtosci miedzy
planetami wykorzystujg do tego skale podobieAstwa. Nastepnie obejrzyjcie film:
https://youtu.be/zR3Igc3Rhfg i jesli bedziecie zainteresowani zobaczcie https://youtu.be/usYC Z36rHw .

Po obejrzeniu filmu macie za zadanie zaprojektowanie modeli planet w odpowiedniej skali. Pracujgc w
grupach obliczcie srednice poszczegodlnych planet w ustalonej przez siebie skali tak, aby zadanie byto
wykonalne i modele zachowaly prawdziwe proporcje wzgledem siebie. Nastepnie przedyskutujcie, ktora
grupa najlepiej dobrata skale podobienstwa.

Na koniec zaprojektujcie nowy ukfad planetarny.

Narzedzia oceny (tabele...):

Nauczyciel ocenia wykonanie ostatniego zadania i poprawnos$c¢ obliczeh.

Wskazéwki dla nauczyciela:

Podczas wykonywania pierwszego zadania uczniowie powinni zauwazy¢ zalezno$¢ skali podobienstwa figur
od ich powierzchni i objetosci. Aby utatwi¢ uczniom wykonanie ostatniego zadania mozna im pokazaé

fragment filmu, w ktérym pokazano przyktadowa makiete: https://youtu.be/MK5E 7hOi-k

14. Zadanie: Ewaluacja pracy (samoocena) Ilosé lekcji: 1 h

KOMPETENCIE | przedsiebiorczosé INTELIGENCIE jezykowa
spoteczne i obywatelskie
Komunikowanie sie w jezyku ojczystym

CELE Uczniowie analizujg swoja prace w projekcie i probdjg dokonac¢ ewaluaciji aby wprowadzié
ulepszenia.

Opis zadania:

Wez udziat w debacie, ktéra ma na celu ewaluacje dotychczasowej pracy nad projektem. Debata bedzie
prowadzona z wykorzystaniem metody szesciu kapeluszy Edwarda De Bono. Pozwoli ona wam na twércze
podejscie do rozwigzywania probleméw, wskazujgc szes$¢ réznych stron, z jakich mozna na dany problem
patrzeé. Podczas dyskusji dokonajcie analizy swoich dotychczasowych dziatan wybierajgc w zaleznosci od
koloru jeden punkt widzenia. Pozwoli to wam na uporzgdkowanie pracy nad kazdym zagadnieniem, na
skupieniem sie w danej chwili tylko na jednej rzeczy. Rozne kolory symbolizujg rézne sposoby myslenia
uzywanego w rozwigzywaniu probleméw. Zmieniajgc jeden kapelusz na drugi, jednoczesnie zmieniamy tez

sposob myslenia. Wnioski, uwagi, pomysty itp. powinny by¢ zanotowane.
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https://www.youtube.com/watch?v=usYC_Z36rHw
https://www.youtube.com/watch?v=MK5E_7hOi-k
https://www.youtube.com/watch?v=MK5E_7hOi-k
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Symbolika kolorow:

Czerwony — emocje, intuicja, subiektywne wrazenie. Uczestnicy skupiajg sie na wyrazaniu swoich
subiektywnych opinii, odczu¢ na temat realizowanego projektu; mogg tez podejmowaé szybkie, gwattowne
decyzje, otwarcie wyraza¢ swoje emocje.

Biaty — obiektywizm, neutralno$¢, fakty i dane, rzeczowos$é. Kolor biaty jest przeciwieristwem czerwonego,
symbolizuje logike, neutralnosé, racjonalizm. Uczestnicy skupiajg sie na faktach, na rzeczowej analizie
problemu.

Czarny — pesymizm, wady, niedociggniecia, trudnosci i btedy. Uczestnicy skupiajg sie na zagrozeniach,
negatywnych aspektach, niepowodzeniach powstatych podczas ich pracy. Krytyka nie moze by¢ dosadna,
nie moze blokowa¢ dyskusiji, ale wskaza¢ te elementy, o ktérych nalezy pamietac i zwrdcic¢ na nie uwage.
Zotty — optymizm, pozytywne nastawienie, korzysci, zalety. Kolor ten jest przeciwienstwem czarnego.
Uczestnicy przyjmujg radosng postawe, sg ciekawi, dostrzegajg korzysci swoich dziatan. Kolor z6tty ma
wskazac¢ najlepsze wyniki, zainspirowa¢ nowe pomysty.

Zielony — mozliwosci, kreatywnosé, pomysty, idee. Uczestnicy szukajg nowych drég wychodzac poza
schematy. Nie moga sie krytykowaé ani by¢ obiektywnymi. Zielony kolor nie pozwala staé w miejscu,
sprawia, ze trzeba szukac¢ nowych, alternatywnych rozwigzan.

Niebieski — organizacja, planowanie, priorytety, wnioski, reguty. Zadaniem uczestnikéw jest kontrola toku
myslenia, dyscyplina, skupianie sie na tym co muszg zrobi¢. Ponadto porzadkujg dziatania, sporzadzajg
whnioski. Niebieski kolor okresla priorytety, nie pozwala wychodzi¢ poza ustalone granice.

Narzedzia oceny (tabela...):

Nie podlega ocenie.

Wskazdéwki dla nauczyciela:

Zamiast kapeluszy mozna uzy¢ wstgzek, karteczek itp. Najwazniejsze jest by byly one w szesciu kolorach:
czerwonym, biatym, czarnym, zottym, zielonym i niebieskim oraz by kazdy uczen posiadat caty zestaw
koloréow. Nauczyciel prowadzi debate, okreslajgc czas poszczegdinych czesci i zmieniajgc kolory, tak aby
wszyscy dyskutowali nad tym samym zagadnieniem. Klase mozna réwniez podzieli¢ na 6 grup, przydzielajgc

kazdej inny kolor kapelusza i proszac o skupieniu sie tylko na odpowiednim aspekcie.

15. Zadanie: Po co nam atmosfera? Ilosc lekcji: 1 h
KOMPETENCIJE | Przedmioty INTELIGENCIE przestrzenna,
Umiejetnosci matematyczne, nauki Sciste muzyczna
i przyrodnicze, technologie przyrodnicza
Komunikowanie sie w jezyku ojczystym jezykowa
Komunikowanie sie w jezyku obcym

CELE Uczniowie dowiadujg sie w jaki sposéb sktad chemiczny, warstwy i funkcje atmosfery
wplywajg na zycie na Ziemi

% Co_fu nded by the The European Commission support for the

production of this publication does not

bl e i an 1ent of the tent:

* * Erasmus+ Programme whicn refiects the views only of the authors,
and the Commission cannot be held responsi-

of the European Union ble for any use which may be made of the

information contained therein.




S

LEARNING FOR LIFE

Project Number: 2016-1-ES01-KA201-025091
Opis zadania:

Lekcja zaczyna sie ‘burzg mézgdéw’ - musicie odpowiedzie¢ na pytanie ‘Po co nam atmosfera?’ Nastepnie w
grupach pogtebcie swojg wiedze na temat jednej z warstw, korzystajgc z podrecznika lub jednej ze stron
(angielski: , , .) Mozna réwniez skorzysta¢ ze

strony w jezyku polskim: http://meteorologiaonline.republika.pl/atmosfera.htm .

Nastepnie, kazda z grup przygotowuje prezentacje dla pozostatych uczniéw na temat wybranej warstwy
atmosfery. Sami zdecydujcie, jakg forme przyjmie wasza prezentacja — plakat, rapowana piosenka, krotki
skecz, itp.

Narzedzia oceny (tabela...):

Na zakonczenie lekcji uczniowie uzupetniajg jedng lub wiecej z zatgczonych kart pracy (check-out-the-
atmosphere.pdf, atmosphere.jpg, atmosphere2.jpg). Nauczyciel ocenia ich prace zgodnie kartg oceny
atmosphere rubric.doc.

Wskazéwki dla nauczyciela:

Nauczyciele zacheca uczniéw do kreatywnosci przy wyborze formy prezentacji jednej z warstw atmosfery.

16. Zadanie: W jakiej strefie klimatycznej mieszkam? Ilosc lekcji: 2 h
KOMPETENCIE | Przedmioty INTELIGENCIE przestrzenna
Umiejetnosci matematyczne, nauki Sciste przyrodnicza
i przyrodnicze, technologie muzyczna
Komunikowanie sie w jezyku ojczystym jezykowa
Komunikowanie sie w jezyku obcym

CELE Uczen wie w jakiej strefie klimatycznej mieszka, rozpoznaje pozostate strefy klimatyczne i
wie, ktére sg najbardziej odpowiednie do zycia.

Opis zadania:

Podyskutujcie w grupach na temat strefy klimatycznej, w ktérej mieszkacie, a nastepnie przedstawcie swoje
obserwacje pozostatym uczniom. Obejrzyjcie film, aby pozna¢ pozostate strefy klimatyczne. Korzystajac z
podrecznika do geografii lub nastepujgcego tekstu, kazda z grup zapoznaje sie szczegdtowo z jedng ze stref
klimatycznych.

Nastepnie, kazda z grup przygotowuje prezentacje dla pozostatych uczniéw na temat wybranej strefy
klimatycznej, wskazujac cechy korzystne i niekorzystne dla zycia cztowieka. Sami zdecydujcie, jakg forme
przyjmie wasza prezentacja — plakat, rapowana piosenka, wykfad z pokazem zdjec, itp.

Narzedzia oceny (tabela...):

Oceniane zgodnie z kartg oceny climate.doc.

Wskazdéwki dla nauczyciela:
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http://bit.ly/2v69MIJ
http://bit.ly/2axtG60
http://bit.ly/2v5Up2U
http://meteorologiaonline.republika.pl/atmosfera.htm
https://youtu.be/95TtXYjOEv4
https://youtu.be/95TtXYjOEv4
http://www.ecoca.ro/meteo/tutorial/Climate/Older/Climate_Zones.html
http://www.ecoca.ro/meteo/tutorial/Climate/Older/Climate_Zones.html
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Nauczyciel przystuchuje sie dyskusji w grupach. Monitoruje i koryguje wypowiedzi uczniéw. Podczas

ogladania filmu upewnia sie, czy prezentowany materiat jest zrozumiaty. Nauczyciel moze wykorzystaé inny
film w jezyku ojczystym. Nauczyciele zacheca uczniéw do kreatywnosci przy wyborze formy prezentacji

strefy klimatycznej i wyborze innej formy prezentacji niz w zadaniu o warstwach atmosfery.

17. Zadanie: Jak wygladaloby nasze zycie w kosmosie? Ilosc¢ lekcji: 1-2 h

KOMPETENCIE | Przedmioty INTELIGENCIE jezykowa
Komunikowanie sie w jezyku obcym

CELE Uczniowie uzywajg zdania warunkowego typu 2 w jezyku angielskim, aby wyrazac
przypuszczenia odnosnie zycia w kosmosie.

Opis zadania:

Spojrzcie na karty pracy (2nd_conditional_quizzes.pdf) i wykonajcie zadanie 1. Poréwnajcie swoje
odpowiedzi w parach. Nastepnie macie za zadanie podaé zasade tworzenia zdania warunkowego typu 2. Po
znalezieniu odpowiedzi i zapisaniu jej na tablicy, wykonajcie zadanie 2. Nastepnie odpowiedzcie na pytanie
na temat zastosowania zdania warunkowego typu 2 w jezyku angielskim.

Nastepnie w grupach zagrajcie w gre ‘Jak wyglgdatoby nasze zycie w kosmosie?’. Zadawajcie sobie na
zmiane pytania, stosujgc drugi okres warunkowy, np. ‘Co jadibys gdybys mieszkat w kosmosie?’ / ‘W jakie

gry mogtbys graé gdyby grawitacja wynosita 07, itp. Po zakonczeniu gry przeczytajcie artykut1, artykut2,

artykut3 aby znalez¢ odpowiedzi na swoje pytania i poznac¢ rézne aspekty zycia w kosmosie.

Ostatnim zadaniem jest przeczytanie artykutu i przeprowadzenie debaty ‘Czy ksiezyc bytby dobrym
miejscem do zycia?’, podczas ktérej podzielcie sie na dwie grupy zwolennikéw i przeciwnikéw tego pomystu.
WyraZzcie swoje opinie, uzasadniajgce je i przedstawiajgc przyktady.

Narzedzia oceny (tabela...):

Na ocene uczniowie mogg wykonac¢ ¢éwiczenia interaktywne (1, 2, 3) i otrzymac stopnie zgodne ze szkolnym
systemew oceniania.

Wskazdéwki dla nauczyciela:

Nauczyciel upewnia sie, ze uczniowie wiedzg, iz ten tryb warunkowy stuzy do mdwienia o sytuacjach
hipotetycznych, niemozliwych do spetnienia w terazniejszosci i przysztosci.

Przed debatg nauczyciel moze powtdrzy¢ z uczniami stownictwo potrzebne do wyrazania opinii, np. moim

zdaniem, wydaje mi sie, sgdzg, zupetnie sie nie zgadzam, masz racje, ale ..., itp.
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http://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-2760587/Humans-live-space-cities-orbit-Earth-2100-claims-expert.html
http://www.dailymail.co.uk/sciencetech/article-2760587/Humans-live-space-cities-orbit-Earth-2100-claims-expert.html
http://gizmodo.com/how-long-humans-can-live-in-space-and-what-happens-if-w-1632091719
http://gizmodo.com/how-long-humans-can-live-in-space-and-what-happens-if-w-1632091719
http://iss.jaxa.jp/kids/en/life/
http://iss.jaxa.jp/kids/en/life/
http://iss.jaxa.jp/kids/en/life/
http://www.english-grammar-lessons.com/secondconditional/exercise1.swf
http://www.english-grammar-lessons.com/secondconditional/exercise2.swf
http://www.english-grammar-lessons.com/secondconditional/exercise2.swf
http://www.englisch-hilfen.de/en/exercises/if_clauses/type_2_mix3.htm
http://www.englisch-hilfen.de/en/exercises/if_clauses/type_2_mix3.htm
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18. Task: The ‘second’ Earth Ilos¢ lekcji: 2-3 h
KOMPETENCIJE | Umiejetnosci matematyczne, nauki Sciste | INTELIGENCIJE przestrzenna

i przyrodnicze, technologie przyrodnicza

Umiejetnosci informatyczne (cyfrowe) muzyczna
CELE Uczniowie wykonujg projekty i modele ‘drugiej’ Ziemi.

Opis zadania:

Wykorzystajcie swojg wiedzg i badania przeprowadzone podczas poprzednich zaje¢ w celu zaprojektowania
modelu ukfadu planetarnego i ‘drugiej’ Ziemi. Mozecie wykona¢ rysunki, obrazki, model 3-D, itp. Podzielcie
sie zadaniami pomiedzy grupami.

Narzedzia oceny (tabele...):

Nie podlega ocenie.

Wskazéwki dla nauczyciela:

Nauczyciel powinien przypomnie¢ uczniom, ze to co stworzg podczas tych zaje¢ zostanie wykorzystane w

ich koncowej prezentacji multimedialnej.

19. Zadanie: Wykonanie prezentacji multimedialnej. Ilo$¢ lekcji: 1-2 h
KOMPETENCIJE | Umiejetnosci informatyczne (cyfrowe) INTELIGENCJE logiczno-matematyczna
Komunikowanie sie w jezyku obcym przestrzenna
jezykowa
CELE Uczniowie uczg sie jak wykonac prezentacje multimedialng, aby pokaza¢ co udato im sie
wypracowaé w projekcie.

Opis zadania:

Zbierzcie wszystkie materiaty stworzone w trakcie trwania projektu (piosenki, plakaty, prezentacje, pokazy
zdje¢, nagrane skecze, itp.) Podczas zaje¢ informatyki wybierzcie oprogramowanie do zrobienia prezentacji
multimedialnej, ktéra bedzie dokumentowata waszg prace i pomysty. Wykonajcie prezentacje.

Narzedzia oceny (tabela...):

Nie podlega ocenie.

Wskazéwki dla nauczyciela:

Nauczyciel powinien upewni¢ sie, ze kazda grupa bierze aktywny udziat w doborze materiatu i wykonaniu

prezentacji.
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Zadania koncowe

20. Zadanie: Prezentacja produktu koncowego Ilos¢ lekcji: 1h

KOMPETENCJIE | Komunikowanie sie w jezyku ojczystym INTELIGENCIE jezykowa
spofeczne i obywatelskie interpersonalna
intrapersonalna

CELE Uczniowie robig pokaz swojej prezentacji multimedialne;.

Opis zadania:

Podczas apelu szkolnego zaprezentujcie swdj projekt i efekt koncowy innym uczniom ze szkoty oraz
zaproszonym gosciom. Podzielcie sie swoimi doswiadczeniami, powiedzcie o tym, czego sie nauczyliscie, co
byto najtrudniejsza/najtatwiejszg czescig projektu i co udato sie wam osiggnac.

Narzedzia oceny (tabele...):

Oceniony zgodnie ze szkolnym systemem.

Wskazéwki dla nauczyciela:

Apel bedzie nie tylko formg prezentacji koncowego rezultatu, ale tez przygotowaniem do ewaluacji projektu.

21. Zadanie: Rozpowszechnianie produktu koncowego Ilosc lekcji: 1 h

KOMPETENCIJE | Komunikowanie sie w jezyku obcym INTELIGENCIE jezykowa

spoteczne i obywatelskie
przedsiebiorczos¢

CELE Uczniowie rozpowszechniajg rezultat koricowy projektu.

Opis zadania:

Napiszcie po angielsku list do profesora Hawkinga i Agencji Kosmicznych, w ktérym wyjasnicie, na czym
polegat wasz projekt, jakie byty jego cele i produkt korncowy.

Narzedzia oceny (tabele...):

Nie podlega ocenie.

Wskazdéwki dla nauczyciela:

Nauczyciel moze pokaza¢ uczniom przyktady listow formalnych w jezyku angielskim i poméc im w

zaplanowaniu ukfadu tekstu i wyrazeniu gtéwnych mysili.
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22. Zadanie: Koncowa ocena pracy zespotu zespotu Ilosé lekcji: 1 h

KOMPETENCJE | Komunikowanie sie w jezyku ojczystym INTELIGENCJIE interpersonalna

spoteczne i obywatelskie intrapersonalna

CELE Uczniowie uczg sie dokonywac¢ ewaluacji swojej pracy.

Opis zadania:

Przeprowadzcie ewaluacje projektu, swojego zaangazowania w prace oraz rezultatu kohcowego.
Uzupetnijcie ankiete i przeprowadzcie dyskusje na temat swojego udziatu w projekcie.

Narzedzia oceny (tabele...):

Survey?2.docx

Wskazéwki dla nauczyciela:

Nauczyciel powinien podkresli¢, jak wazne jest przeprowadzenie dobrej ewaluacji i wyciagniecie wnioskéw
do realizacji kolejnych projektéw. W zwigzku z tym dobrze jest poddaé uczestnikéw dwukrotnym badaniom
ankietowym (przed rozpoczeciem realizacji projektu i po jego zakonczeniu). Pierwszg i druga ankiete nalezy
zliczy¢ i porownaé wyniki. Pozwoli to okresli¢, czy uczniowie rozwineli swoje umiejetnosci spoteczne i
osobiste. Analiza ostatniego pytania otwartego dostarczy informacji czy uczniowie preferujg takg forme

zdobywania wiedzy i czy jest ona dla nich interesujaca.
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