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ROK SZKOLNY

2016-2017

j- angielski

POZIOM Klasa 8. Szkoty podstawowej / Klasa 2. gimnazjum

SEMESTR

LEKCJE

TYTUL Wplyw czynnikow abiotycznych na rozwodj zywych organizmoéow
PRZEDMIOTY Matematyka, nauki przyrodnicze, fizyka, chemia, jezyki, geografia, informatyka,

WIAZKI WSPOLNE
KLUCZOWE PYTANIA

Skad bierze sie taka r6znorodnos$¢ organizméw zywych?

Jak organizmy adaptujg sie, aby przetrwa¢ w réznych srodowiskach?

Jaki wplyw ma temperatura, wilgotnos¢, swiatto, czynnik pH na przystosowanie i

zachowanie organizmoéw zywych?

KLUCZOWE
KOMPETENCJE

A: Kompetencje przekrojowe

Kompetencje ZADANIA
1. Przedmioty 414
2. Przedsiebiorczos¢ 3-4-516

3. Spoteczne i obywatelskie

1-3131416 17

B: Kompetencje podstawowe

Kompetencije

ZADANIA

4. Komunikowanie sie w jezyku

ojczystym

1516

5. Komunikowanie sie w jezyku obcym

12 15

6. Umiejetnosci informatyczne

(cyfrowe)

3-4-5-8 11

7. Umiejetnosci matematyczne, nauki

Sciste i przyrodnicze, technologie

6-7-8-9-10 16

8. Swiadomosé kulturowa
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INTELIGENCJE

Inteligencja Zadania
1. interpersonalna 1-3-4-13 14 1516 17
2. Intrapersonalna 3-4-5-13 14
3. przestrzenna 5

4. cielesno-kinestetyczna

CELE PRZEDMIOTOWE |
MIEDZYPRZEDMIOTOWE

CO UCZNIOWIE MAJA
ZROZUMIEC, CZEGO SIE
NAUCZYC?

WIELORAKIE
5. muzyczna
6. jezykowa 2121516
7. logiczno-matematyczna 8
8. przyrodnicza 6-7-9 16
Cal gtéowny:

Zidentyfikowanie czynnikow, ktdre wptywajg na rozwdj organizmoéw zywych.

0.Cele gtéwne

0.1. Umiejetnos¢ pracy w grupie i podejmowanie odpowiedzialnosci

1.Nauki przyrodnicze:

1.1. Zrozumienie wptywu Swiatta, wilgotnosci i temperatury na wzrastanie, zachowanie
i rozwéj organizméw zywych.

2.Matematyka:

2.1 Gromadzenie i przetwarzanie danych (wykresy, tabele, etc.)

4.Angielski:

4.1. Nauka stownictwa: swiatto, wilgotnos¢, temperatura, pH...

5. Fizyka i chemia:

5.1 Poznanie wtasciwosci chemicznych materiatow.

5.2 Poznanie skali pH.

6. Geografia:

6.1 Poznanie wiasciwosci biomdw i ich znaczenia dla podtrzymania zycia na ziemi.
7.Informatyka:

7.1 Poznanie etapéw tworzenia multimedialnego dokumentu.

7.2 Nauka stosowania réznorodnych narzedzi komputerowych przy tworzeniu
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multimedialnych dokumentow.

PREZENTACJA
PROJEKTU

Prezentacja projektu w bibliotece szkolnej i w mediach spotecznosciowych.

PRODUKT KONCOWY

Multimedialny dokument prezentujgcy dokonania w trakcie realizacji projektu.
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Kolejnos¢é zadan

Zadania zapisane czcionkg pogrubiong sg niezbedne do realizacji, pozostate sg opcjonalne i zalezg od
nauczycieli zaangazowanych w realizacje projektu i zasoby, ktérymi dysponuje szkota.

A. Zadania wstepne

1. Zadanie: Wspétpraca w grupie

2. Zadanie: Prezentacja projektu w bibliotece i w mediach spotecznos$ciowych.

3. Zadanie: Planowanie pracy

4. Zadanie: Co wiem, czego musze sie dowiedzie¢

5. Zadanie: Okreslenie czesci dokumentu multimedialnego i podziat zadan przy jego tworzeniu
B. REALIZACJA PROJEKTU

6. Zadanie: W jaki spos6b organizmy przystosowuja sie do srodowiska, w ktérym zyja?

Zadanie: Badanie morfologicznych i behawioralnych sposobéw przystosowania, ktére organizmy
stosuja, aby przetrwac.

8. Zadanie: Wykorzystanie matematyki i informatyki do gromadzenia (zdjecia, filmy, arkusze
kalkulacyjne, etc.) porzadkowania i przetwarzania zgromadzonych danych (tekst, tabele, grafika,
video, etc.)

9. Zadanie: Jaki wplyw maja czynniki abiotyczne (swiatlo, wilgotnosé, temperatura i pH) na
zachowanie organizméw zywych?

10. Zadanie: Badanie gtéwnych biomoéw na ziemi.

11. Zadanie: Tworzenie multimedialnego dokumentu prezentujgcego rezultaty uzyskane podczas zajeé
laboratoryjnych.

12. Zadanie: Poznanie stownictwa w jezyku angielskim

13. Zadanie: Ewaluacja pracy

14. Zadanie: Wycieczka do “obszaru chronionego” w regionie.

C. ZADANIA KONCOWE

15. Zadanie: Prezentacja multimedialnego dokumentu

16. Zadanie: Rozpowszechnianie multimedialnego dokumentu

17. Zadanie: Ewaluacja koncowa
Cel gtéwny:

Zidentyfikowanie czynnikow, ktére wptywajg na rozwoj organizmow zywych

0. Cele ogélne:

0.1.1. Uczeh osigga cele zespotu

* K
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0.1.2. Uczen osigga cele indywidualne
0.1.3. Uczen wypetnia swoje obowigzki
1. Przedmioty przyrodnicze:

1.2.1. Identyfikuje czynniki abiotyczne.

1.2.2. Identyfikuje morfologiczne i behawioralne sposobéw przystosowania, ktére organizmy stosujg, aby

przetrwad.
1.2.3. Identyfikuje gtéwne biomy na ziemi.
1.2.4. Rozumie, jak wazne jest zachowanie r6znorodnosci biologiczne;.
2. Fizyka, chemia:
2.1. Uzywa skali pH
2.2. Wiasciwosci chemiczne materiatow
3. Matematyka:
3.1. Gromadzi, porzadkuje i przetwarza dane.
3.2. Tworzy tabele, wykresy, diagramy i listy w celu wizualnego przedstawienia rezultatow.
4. Jezyk obcy - angielski
4.1. Nazywa czynniki abiotyczne w jezyku obcym.
4.2. Nazywa zwierzeta i rosliny w jezyku obcym.
4.3. Uzywa specjalistycznych czasownikéw w jezyku obcym.
5. Geografia:
5.1. Identyfikuje cechy biomow.
5.2. Rozumie, jak wazne jest zachowanie réznorodnosci biologicznej na ziemi.
6. Informatyka
6.1. Zna etapy tworzenia multimedialnego dokumentu.

6.2. Uzywa réznorodnych narzedzi komputerowych przy tworzeniu multimedialnych dokumentéw.

Narzedzia:

7. Tabele

7.1. Tabele / karty pracy wypetnione przez kazdego ucznia (Zadania: 4°, 6°; 7°; 10°; 11°;
17°)

7.2. Raport sporzgdzony przez kazdego ucznia (Zadanie: 9°)

7.3. Raport jakosci multimedialnego dokumentu (Zadanie: 15°)

8. Autorefleksja

8.1. Autorefleksja (Zadania: 3°; 9°; 13°; 17°)

120 :
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ZADANIA WSTEPNE

1. Zadanie: Wspoétpraca w grupie Lekcja: 20 min
KOMPETENCIJE | Spoteczne i obywatelskie INTELIGENCIA Interpersonalna
CELE Uczestnicy uczg sie jak pracowac w grupie

Opis zadania:

Zadanie na integracje grupy i nauke wspolnej pracy.

Narzedzia oceny (tabele...):

Nie podlega ocenie

Wskazéwki dla nauczyciela:

Aby sie lepiej poznac¢, nauczyciel zada uczniom kilka pytan, na ktére odpowiedzg pisemnie. Nastepnie
w grupach uczniowie przedyskutujg swoje odpowiedzi.

Przykfad:

KIM JESTEM?

Cele: szybkie poznanie cztonkdw grupy w przyjaznym otoczeniu.

Wykonanie:

1- Kazdy otrzymuje kartke z pytaniem ‘Kim jestem?’

2- Przez 10 minut kazdy pisze 5 rzeczy o sobie.

3- Zapisang kartke uczniowie umieszczajg na swoim ubraniu.

4- Gra muzyka. Uczniowie chodzg po sali i czytajg nawzajem swoje kartki.

5- Nastepnie uczniowie dobierajg sie w grupki 2-3 osobowe, aby porozmawiac i lepiej sie poznac.
Mozna zadaé uczniom dodatkowe pytania, na ktére powinni odpowiedzie¢ i porozmawiac.

Ewaluacja:

A) Jaki byt cel tego ¢wiczenia?

B) Jak sie czute$/czutas?

2. Zadanie: Prezentacja projektu w bibliotece i w mediach Lekcja: 25 min
spotecznosciowych.

KOMPETENCIE | Spoteczne i obywatelskie INTELIGENCIA Jezykowa

CELE Zmotywowanie uczniéw do dziatania

Opis zadania:
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Publiczna prezentacja w szkolnej bibliotece i mediach spotecznosciowych. Dyrektor szkoty martwi sie
stanem s$rodowiska w spotecznosci lokalnej. Z tego powodu, chce opublikowaé multimedialny
dokument na temat czynnikéw, ktére wptywajg na biologiczng réznorodnos$é organizméw oraz na
temat odpowiednich dziatan majgcych na celu ochrone $rodowiska. Dokument zostanie
zaprezentowany w szkole, w lokalnych mediach i na sieciach spotecznosciowych.

Wasza klasa jest odpowiedzialna za realizacje tego zadania.

Narzedzia oceny (tabele...): Nie podlega ocenie

Wskazéwki dla nauczyciela:

Podczas prezentaciji powinnismy zmotywowaé uczniow, dlatego musi by¢ ona interesujgca. Wazne
jest, aby towarzyszyta jej wyjatkowa atmosfera. To jest chwila, kiedy mozemy rozbudzi¢ ich
zainteresowanie.

Nauczyciele biorgcy udziat w projekcie bedg obecni podczas prezentacji, aby wyjasni¢ swojqg role.

3. Zadanie: Planowanie pracy Lekcja: 45 min

KOMPETENCJE | Spoteczne i obywatelskie INTELIGENCIA Interpersonalna
Przedsigbiorczosc¢ Intrapersonalna
Umiejetnosci informatyczne (cyfrowe)

CELE Nauka pracy w grupie

Opis zadania:

Kazda grupa uczniéw zaplanuje swojg prace w trzech zakresach: cele grupy, cele indywidualne i
obowigzki.

Cele grupy:

Kazda grupa jest odpowiedzialna za swoje zadanie dotyczgce czynnikow abiotycznych. Musi rowniez
wykona¢ czes$¢ multimedialnego dokumentu.

Cele indywidualne:

Kazdy uczen ma do realizacji 2 cele: wypetnienie swojej roli podczas realizacji zadania oraz
dotrzymanie terminu wykonania zadania.

Obowigzki: Obowigzki zostang przydzielone przez nauczycieli.

Narzedzia oceny:

3T - TEAM PLANNING.xlIsx

Przyktadowa tabela ewaluaciji:
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Data: Uczen: Klasa: Nr:

Czy zrealizowates ... Ewaluacja Komentarze
Zaznacz

Tak / Nie

cele indywidualne?
1.
2.

cele grupowe?
1.
2.

obowigzki?
1.
2.

Autoewaluacja:

1. Jestem skupiony podczas
pracy.

2. Jestem dumny ze swojej
pracy.

3. Jestem pewien, ze dalem

z siebie wszystko.

4. Zadanie: Co wiem, czego musze sie dowiedzie¢ Lekcja: 30 min

KOMPETENCIE | Przedmioty INTELIGENCIA Interpersonalna
Przedsigbiorczos¢ Intrapersonalna
Umiejetnosci informatyczne (cyfrowe)

CELE Umiejetno$¢ pracy w grupie

Opis zadania:

Kazda z grup zastanawia sie, co juz wie na temat zadania, i czego musi sie dowiedzie¢, aby je
wykonac.

Wskazéwki dla nauczyciela:

Nauczyciel zwraca uwage na odpowiedzi ucznidw i w oparciu o nie zaproponuje odpowiednie zadania

do realizacji projektu.
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Przyktad
- Abiotic :
* Factors <77 .

Definicja:

Zapisz co najmniej 3 czynniki abiotyczne, ktore widzisz podczas spaceru w poblizu szkoty lub po okolicy:
1.
2.
3.

Narzedzia oceny:
- patrz aneks:
4T-13T-14T-23T WHAT | KNOW - WHAT | NEED TO KNOW - WHAT I'VE LEARNT .xIsx

5. Zadanie: Okreslenie czesci dokumentu multimedialnego i Lekcja: 30 min

podziat zadan przy jego tworzeniu

KOMPETENCIE | Przedsigbiorczos¢ INTELIGENCIA Intrapersonalna
Umiejetnosci informatyczne (cyfrowe) Przestrzenna

CELE Umiejetno$¢ pracy w grupie

Opis zadania:
Po okre$leniu, z jakich czesci bedzie sktadat sie dokument multimedialny (kazdy z czynnikow
abiotycznych - temperatura; Swiatto; wilgotnos¢; pH), kazda z grup wyznaczy jedng osobe do

stworzenia finalnego dokumentu. Wszyscy uczniowie powinni doj$¢ do porozumienia w tej sprawie.

REALIZACJA ZADAN

6. Zadanie: W jaki spos6b organizmy zywe przystosowuja sie do Lekcja: 1h

srodowiska, w ktéorym zyjq?

KOMPETENCIE | Umiejetnosci  matematyczne, nauki | INTELIGENCJA Przyrodnicza

Sciste i przyrodnicze, technologie

production of this publication does not
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CELE Uczen okresla gtéwne strefy roslinnosci (biomy) ziemi. Uczen okresla czynniki abiotyczne.

Opis zadania:

Uczniowie oglgdajg wideo o réznych strefach roslinnych planety i w grupach zauwazajg réznice
pomiedzy nimi, oraz pomiedzy organizmami, ktore je zamieszkujg. Nastepnie wypetniajg tabelke.
Narzedzia oceny (tabele...): Tabela wypetniona indywidualnie przez ucznia bedzie wykorzystana do
ewaluacji (aneks: Influence of abiotic factor project rubric_portugal.xIsx)

Wskazoéwki dla nauczyciela:

To zadanie jest bardzo wazne dla nastepnych zadan, poniewaz pozwoli ono uczniom zidentyfikowac
rézne warunki srodowiska (temperatura, wilgotnos¢, ...) i rézne rodzaje organizmow, ktére je

zamieszkuja.

Przyktad:
Region [/ Strefa | Warunki Zwierzeta Rosliny
roslinna (temperatura;
wilgotnosé;

Swiatto; wiatr...)

Strony z materiatami:

7. Zadanie: Badanie morfologicznych i behawioralnych sposobow Lekcja: 1 h

przystosowania, ktére organizmy stosuja, aby przetrwac.

KOMPETENCIE | Umiejetnosci matematyczne, nauki | INTELIGENCJA Przyrodnicza

Sciste i przyrodnicze, technologie

CELE

Opis zadania:
Uczniowie szukajg zrodet informaciji, ktére wykorzystajg w projekcie, na przyktad, znajdujg artykut o

udanym przystosowaniu zwierzecia do zycia w okreslonym sSrodowisku, i okredlajg co oznacza
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https://www.youtube.com/watch?v=c8aFcHFu8QM
https://www.youtube.com/watch?v=h8yo_Sp-rGY
https://www.youtube.com/watch?v=6v2L2UGZJAM
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przystosowanie do $rodowiska. Uczniowie wybierajg wiecej zwierzat, ktdére chcag lepiej zbadac, a

nastepnie uzupetniajg tabele.

Wskazéwki dla nauczyciela:

Przyktad:

Zwierze

Srodowisko wystepowania | Adaptacja  fizyczna lub | Jak adaptacja pomaga

behawioralna zwierzeciu

Strony z materiatami:

Narzedzia oceny: Tabela wypetniona indywidualnie przez ucznia bedzie wykorzystana do ewaluaciji.

(aneks: Influence of abiotic factor project rubric_portugal.xIsx)

8. Zadanie:

gromadzenia

porzadkowania i przetwarzania zgromadzonych danych (tekst,
tabele, grafika, video, etc.) Wykorzystanie narzedzi TIK do

stworzenia multimedialnego dokumentu.

Wykorzystanie matematyki i informatyki do Lekcja: 4 h

(zdjecia, filmy, arkusze kalkulacyjne, etc.)

KOMPETENCIE

Umiejetnosci informatyczne (cyfrowe) INTELIGENCJA logiczno-matematyczna
Umiejetnosci  matematyczne,  nauki

Sciste i przyrodnicze, technologie

CELE

Zbieranie i przetwarzanie danych (wykresy, tabele, ...)
Okreslenie etapéw stworzenia multimedialnego dokumentu.

Poznanie zastosowania narzedzi TIK do tworzenia dokumentu.
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https://www.americangeosciences.org/education/k5geosource/content/fossils/how-are-living-things-adapted-to-their-environments
https://www.americangeosciences.org/education/k5geosource/content/fossils/how-are-living-things-adapted-to-their-environments
http://wwf.panda.org/about_our_earth/teacher_resources/webfieldtrips/hab_adaptation/
http://www.uen.org/themepark/habitat/animal.shtml
http://www.desertusa.com/survive.html
https://www.youtube.com/watch?v=wrY8nZuZMFY
https://www.youtube.com/embed/fRX2JtKFUzk?rel=0
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Opis zadania:

Wykorzystujgc nastepujgce narzedzia TIK: Excel, Adobe Spark Video, Glogster, Wevideo, NCES Kids
Zone, etc. uczniowie zbierajg dane potrzebne do projektu oraz wybierajg sposoéb ich przetworzenia i
prezentacji (uczniowie bedg mogli stworzy¢ prezentacje na temat zachowan organizméw zywych).
Zadanie 8 i 9 bedg realizowane w tym samym czasie poniewaz potrzebne dane beda pozyskiwane
wraz z przeprowadzanymi badaniami. W zadaniu 8 uczniowie bedg wykorzystywac rézne narzedzia
TIK (Excel, Adobe Spark Video, Glogster, Wevideo, NCES Kids Zone, etc. do stworzenia
multimedialnego dokumentu. Gtéwnym celem jest poznanie ich dziatania aby méc wykorzystaé je przy

tworzeniu dokumentu.

Wskazéwki dla nauczyciela:

Strony z materiatami:

Narzedzia oceny:

- patrz dokumenty:

3.T - TEAM PLANNING.xIsx

4T-13T-14T-23T WHAT | KNOW - WHAT | NEED TO KNOW - WHAT I'VE LEARNT .xlIsx

9. Zadanie: Jaki wptyw maja czynniki abiotyczne (Swiatto, wilgotnosc, Lekcja: 1h

temperatura i pH) na zachowanie organizméw zywych?

KOMPETENCIE | Umiejetnosci matematyczne, nauki | INTELIGENCJA Przyrodnicza

Sciste i przyrodnicze, technologie

CELE

Opis zadania:
Uczniowie przeprowadzg eksperymenty, aby przetestowacC niektére czynniki abiotyczne podczas

kietkowania nasion.

Przyktad:
Materialy: nasiona (fasola, groszek, ciecierzyca, etc.) / 6 plastikowych pojemnikéw / wata / woda /
etykiety
R Co-funded by the e oo error: o™
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https://wevideo.zendesk.com/hc/en-us/articles/211373138-Project-Types
https://sparktutorials.github.io/2015/08/04/spark-video-tutorials.html
http://edu.glogster.com/glog/glog-edu/r39dpk9i8
https://nces.ed.gov/nceskids/createagraph/
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Wykonanie:

Oznacz/podpisz plastikowe pojemniki (A, B, C; D; E; F; H)

Pojemnik A — na wate pof6éz 2-3 nasionka. Dodaj odrobine wody i ustaw w naswietlonym miejscu w
pokojowej temperaturze.

Pojemnik B - na wate potéz 2-3 nasionka. Dodaj odrobine wody i ustaw w ciemnym miejscu w
pokojowej temperaturze.

Pojemnik C - na wate potéz 2-3 nasionka. Dodaj odrobine wody i wstaw do lodéwki.

Pojemnik D - na wate potéz 2-3 nasionka. Dodaj odrobine wody i wstaw do szklarni w temperaturze
25° C.

Pojemnik E - na wate potéz 2-3 nasionka. Nie dodawaj wody i ustaw w ciemnym miejscu w pokojowej
temperaturze.

Pojemnik F - na wate potdéz 2-3 nasionka. Dodaj wody i ustaw w ciemnym miejscu w pokojowej
temperaturze.

Pojemnik G - na wate potoz 2-3 nasionka. Dodaj wody o0 zasadowym pH i ustaw w ciemnym miejscu w
pokojowej temperaturze.

Pojemnik H - na wate pot6z 2-3 nasionka. Dodaj wody o kwasnym pH i ustaw w ciemnym miejscu w
pokojowej temperaturze.

Wyniki:

Podczas eksperymentu zapisuj, fotografuj i nagrywaj swoje obserwacje.

Dyskusja:

Zidentyfikuj wszystkie czynniki abiotyczne, ktore wywarty wptyw na wyniki doSwiadczenia

Zinterpretuj otrzymane wyniki.

Wskazéwki dla nauczyciela:
Alternatywne doswiadczenie: obserwacja zachowania dzdZzownic pod wptywem Swiatta, temperatury,
wilgotnosci i czynnika pH. W tym doswiadczeniu uczniowie bedg mogli zaobserwowac rézne typy

zachowan, ktore dowodza, ze organizmy przystosowujg sie fatwiej do niektorych czynnikow.

Narzedzia oceny:

Raport wypetniony indywidualnie przez ucznia bedzie wykorzystana do ewaluacji (aneks: Influence of
abiotic factor project rubric_portugal.xlsx; 4T-13T-14T-23T WHAT | KNOW - WHAT | NEED TO
KNOW - WHAT I'VE LEARNT .xIsx)

Przyktad raportu:
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RAPORT
Strona tytutowa

Nazwa eksperymentu.

Twoje imie i nazwisko + imiona i nazwiska czlonkow zespotu.

Imie i nazwisko nauczyciela.

Data wykonania doswiadczenia lub data oddania raportu.
Nazwa Tytut informuje o tym, czego dotyczyto doswiadczenie. Powinien by¢ zwiezty (do 10 stéw) i
opisywac gtéwne punkty badania, na przyktad, "Wplyw promieniowania UV na tepo wzrostu krysztatéw
boraksu".
Wstep / Cel Zazwyczaj jest to jeden akapit, ktéry wyjasnia cel badania. Postaw jednozdaniowag
hipoteze. Czasami wstep zawiera podstawowe informacje, np. podsumowanie przeprowadzonego
eksperymentu, jego wyniki i konkluzje. Nawet jesli nie napiszesz catego wstepu, powinienes
przedstawi¢ cel eksperymentu, lub wyjasni¢ dlaczego go przeprowadzono. Wtasnie tu mozna wstawi¢
hipoteze.
Materialy Wymien wszystko, czego potrzeba do przeprowadzenia eksperymentu.
Metody Opisz kroki podjete podczas przeprowadzania eksperymentu. To wiasnie procedura
postepowania. Postaraj sie by¢ na tyle dokfadny, aby kazdy kto przeczyta opis mégt przeprowadzi¢ ten
eksperyment. Napisz tekst w formie polecen wydawanych komus pracujgcemu w laboratorium.
Pomocne moze okazac¢ sie zamieszczenie rysunku przedstawiajgcego eksperyment.
Dane Dane liczhowe uzyskane podczas badania zazwyczaj przedstawiane sg w formie tabeli i
obejmujg wyniki uzyskane podczas przeprowadzenia eksperymentu. Przedstawiajg one tylko fakty, a
nie interpretacje tego, co mogg oznaczac.
Wyniki Opisz co oznaczajg uzyskane dane. Czasami akapit Wyniki wystepuje razem z Omdwieniem
(Wyniki i ich oméwienie).
Omowienie lub Analiza Podczas gdy akapit Dane zawiera liczby, ten zawiera obliczenia uzyskane z
otrzymanych wynikéw. To wtasnie tutaj dane sg interpretowane i sprawdzana jest trafnos¢ hipotezy.
To takze miejsce na omowienie jakichkolwiek bteddw, ktére mogty zajs¢ podczas eksperymentu.
Mozna réwniez opisac sposoéb, w jaki mozna by poprawi¢ ten eksperyment.
Konkluzje Najczesciej jest to jeden akapit, kiéry podsumowuje, na czym polegat eksperyment,
omawia trafnos¢ hipotezy oraz interpretuje, co to oznacza.
Rysunki i wykresy Wykresy i rysunki musza by¢ opatrzone podpisem. Na wykresach trzeba opisa¢
osie wraz z jednostkg miary. Na osi X zamieszcza sie zmienne niezalezne, a na osi Y te, ktére sie
bada. W tekscie raportu trzeba odwotywaé sie do zamieszczonych wykresow i rysunkéw. Pierwszy

rysunek powinien byé oznaczony Rys.1, drugi — Rys.2, itp.
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Bibliografia Jesli twoje badanie opiera sie na czyjej$ pracy, lub cytujesz dane, ktére wymagajg

udokumentowania, powinny znalez¢ sie one w bibliografii.

10. Zadanie: Badanie gtéwnych bioméw na ziemi. Lekcja: 2h

KOMPETENCIJE | Umiejetnosci  matematyczne, nauki | INTELIGENCJA Przyrodnicza

Sciste i przyrodnicze, technologie

CELE Poznanie jak wazne jest przystosowanie zywych organizméw do warunkéw Srodowiska w celu
przezycia.

Poznanie jak wazne sg biomy w rozmieszczeniu organizmoéw w réznych rejonach ziemi.

Opis zadania:

Lekcja geografii

Wskazéwki dla nauczyciela:
1- Nauczyciel geografii pokaze uczniom mape ze strefami roslinnosci (biomami), a uczniowie
beda musieli powigzac¢ je z odpowiednimi strefami klimatycznymi. Nastepnie wypetnig ponizszg

tabele (uczniowie wyszukajg potrzebne informacje w Internecie)

klimat cechy biomy cechy zdjecie

charakterystyczne charakterystyczne

2- Uczniowie zaprezentujg nauczycielowi wyniki poprzednich zadan 1-9 i odniosg sie do
uzyskanych konkluzji. Nastepnie nagrajg film z wnioskami, ktory zostanie wykorzystany w

produkcie koncowym.

Narzedzia oceny:
Tabela wypetniona indywidualnie przez ucznia bedzie wykorzystana do ewaluacji. (aneks: Influence of

abiotic factor project rubric_portugal.xIsx)

11. Zadanie: Tworzenie multimedialnego dokumentu Lekcja: 3h

prezentujacego rezultaty uzyskane podczas zajecé

laboratoryjnych.

KOMPETENCIE | Umiejetno$ci informatyczne (cyfrowe) INTELIGENCIA

CELE Wykorzystanie réznych narzedzi TIK przy tworzeniu multimedialnego dokumentu.
- Co-funded by the [t fuerean commission supportfor the
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Opis zadania:
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Uczniowie poznajg zastosowanie roznych narzadzi TIK przydatnych do stworzenia multimedialnego

dokumentu. Nastepnie w grupach lub indywidualnie stworzg takie dokumenty. Nastepnie potaczg je w

jeden dokument, aby zaprezentowac swojg prace w projekcie i jej rezultaty.

Wskazéwki dla nauczyciela:

Uczniowie mogg skorzysta¢ z filméw instruktazowych o sposobach wykorzystania Adobe Spark Video,
Glogster, Wevideo, NCES Kids Zone, etc.

Przyktady:

Narzedzia oceny:

Tabela wypetniona indywidualnie przez ucznia bedzie wykorzystana do ewaluacji. (aneks: Influence of

abiotic factor project rubric_portugal.xIsx)

Tabela (Przyktadl)

Spéjnosé

Przydatnosé¢

Kontekst

- Interfejs projektu

harmonijny;

- Interfejs jest tatwy w uzyciu.

jest | - Zawiera pomocne informacje

- Zawarte informacje odnoszg

sie do tematu

Tabela (Przyktad 2)

Etapy przygotowania multimedialnego dokumentu (lista):

Etap Zaznacz:
Tak Nie
_ Analiza
Planowanie : :
Projektowanie
Wykonanie Wdrozenie
_ Testowanie
Postprodukcja :
Ewaluacja
S Co-funded by the [t fuerean commission supportfor the
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https://spark.adobe.com/page/EKAHg/
https://www.wevideo.com/academy
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Publikowanie

12. Zadanie: Poznanie stownictwa w jezyku angielskim Lekcja: 1 h
KOMPETENCJIE | Komunikowanie sie w jezyku obcym INTELIGENCIA Jezykowa
CELE Poprawienie umiejetnosci w komunikaciji i pisaniu.

Poprawienie i wzbogacenie stownictwa w jezyku angielskim.

Opis zadania:
Uczniowie napiszg i przettumaczg teksty do multimedialnego dokumentu, korzystajgc ze stownikow.

Nagrajg réwniez audio i video, tam gdzie to konieczne.

Narzedzia oceny (tabele...):
- patrz: 15. Zadanie - Ocena konstrukcji gramatycznych tekstu i wykorzystania stownictwa
naukowego.

- patrz aneks: Influence of abiotic factor project rubric_portugal.xlsx

13. Zadanie: Ocena pracy grupowej Lekcja: 45 min

KOMPETENCJE | Spoteczne i obywatelskie INTELIGENCJA Interpersonalna
Intrapersonalna

CELE Nauka pracy w grupie

Opis zadania:
Uczniowie ocenig realizacje celdow zatozonych w zadaniu 3. — celéw indywidualnych i grupowych oraz

wyznaczonych obowigzkéw, aby ocenié, co wykonano dobrze, a ktore aspekty wymagajg poprawy.

Narzedzia oceny (tabele...):

Uczniowie dokonajg samooceny swojej pracy w projekcie

- patrz aneksy:

3T - TEAM PLANNING .xlsx;

4T-13T-14T-23T WHAT | KNOW - WHAT | NEED TO KNOW - WHAT I'VE LEARNT .xlsx

14. Zadanie: Wycieczka do “obszaru chronionego” w regionie.

KOMPETENCJE | Przedmioty INTELIGENCJA Interpersonalna
Spoteczne i obywatelskie Intrapersonalna
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CELE Poznanie obszar6w przyrody chronionej w regionie/kraju.
Ocena przydatnosci tych obszarow.

Opis zadania:

Uczniowie zaproponujg wycieczke do obszaru chronionej przyrody w regionie lub kraju. Zaplanujg
wszystko sami: logistyka (propozycja budzetu, transport, kontakt z wtadzami, etc.); sprzet (kompas,
GPS, kamera / aparat ...); ubrania; jedzenie, etc.

Wskazéwki dla nauczyciela:

Nauczyciel powinien udzieli¢ uczniom wsparcia przy planowaniu wyjazdu i wecielic¢ w zycie

zaplanowany wyjazd.

ZADANIA KONCOWE

15. Zadanie: Prezentacja dokumentu multimedialnego Lekcja: 1h

KOMPETENCIJIE | Komunikowanie sie w jezyku ojczystym | INTELIGENCJA Jezykowa
Komunikowanie sig w jezyku obcym Interpersonalna

CELE Prezentacja rezultatu kohcowego

Opis zadania:
Uczniowie wybiorg osoby, ktére zaprezentujg wykonany dokument rodzicom i cztonkom spotecznosci
lokalne;.

Wskazéwki dla nauczyciela:
Nauczyciel powinien pokierowa¢ wyborem odpowiednich osob, zwracajgc uwage na aspekty takie jak:

pte¢, pochodzenie, etc. Nauczyciele mogg pomdc uczniom w dotarciu do szerszego grona odbiorcow.

Narzedzia oceny:

Raport z analizy jako$ciowej multimedialnego dokumentu:

- ewaluacja zawartosci (matematyka, fizyka, chemia, przyroda, geografia);

- konstrukcje gramatyczne i poprawne uzycie terminéw naukowych w jezyku angielskim;
- zastosowanie roznorodnego oprogramowania i narzedzi TIK do stworzenia dokumentu ;
- jakos wykonanego dokumentu;

Patrz aneks: Influence of abiotic factor project rubric_portugal.xIsx

* gk
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KOMPETENCJE | Przedsigbiorczosé INTELIGENCJA Interpersonalna
Spoteczne i obywatelskie Przyrodnicza
Komunikowanie sie w jezyku ojczystym Jezykowa

Umiejetno$ci matematyczne, nauki Sciste i
przyrodnicze, technologie

CELE Poprawienie umiejetnosci w komunikacji i pisaniu w jezyku ojczystym
Poznanie jak wazne jest przystosowanie zywych organizméw do warunkéw sSrodowiska w celu
przezycia

Opis zadania:

Uczniowie opracowujg sposdb prezentacji i rozpowszechniania stworzonego dokumentu. Cwiczg
wystgpienia publiczne.

Uczniowie wybiorg miejsca, w ktérych dokument powinien zosta¢ zaprezentowany. Nastepnie,

dokonujg prezentacji stworzonego dokumentu.

Wskazéwki dla nauczyciela:

Sugerowane miejsca rozpowszechniania dokumentu:
* biblioteki

* ratusz miejski

* radio

TV

* obszary przyrody chronionej

* organizacje ekologiczne

17. Zadanie: Ewaluacja koncowa Lekcja: 1h
KOMPETENCIJE | Spoteczne i obywatelskie INTELIGENCIA Interpersonalna
CELE Nauka pracy w grupie

Opis zadania:

Uczniowie dokonujg samooceny celow i obowigzkéw wypracowanych podczas planowania pracy w
grupie

- patrz aneksy:

3T - TEAM PLANNING.xIsx;

4T-13T-14T-23T WHAT | KNOW - WHAT | NEED TO KNOW - WHAT I'VE LEARNT .xlsx

Nastepnie uczniowie powinni zastanowi¢ sie nad tym, co wyszto dobrze, a co wymaga poprawy.
Wskazéwki dla nauczyciela:

Patrz aneks: Influence of abiotic factor project rubric_portugal.xlsx

* gk

o ** CO-fU nded by the The European Commission support for the

production of this publication does not

constitute an endorsement of the contents
* Erasmus+ Programme v refcs the views ony of the authors, Page 15
* and the Commission cannot be held responsi-

of the European Union ble for any use which may be made of the

information contained therein.



